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人数：3 〜 5 人／時間：90 〜 120 分／年齢：12 歳以上

背　景

紀元前 221 年、始皇帝は長く続いた戦国時代に終止符をうち
中国全土を支配することとなった。
始皇帝はその圧倒的な権力により様々な改革や大規模事業を成
し遂げることとなる。
プレイヤーは始皇帝の有力な部下となり、始皇帝の独善的な政
策に翻弄されながら、己の功績を上げる必要があります。その
ためには、万里の長城や巡遊、儒家や法家などの学者、書物な
どを集める必要があります。
優秀な人物を集めることも重要です。より功績を集め最後にそ
の地位を一番盤石にするのはどのプレイヤーでしょうか？

目　的

このゲームは全部で 6 ラウンド行います。6 ラウンド終了後に
最終決算を行い、一番勝利点 (VP) を稼いだプレイヤーの勝利
です。
その間に様々な政策に従い、功績を上げることで勝利点 (VP)
を稼ぎます。
しかし、優遇される政策は常に変化していきます。

内容物

●ゲームボード…1 枚
ゲームボードでは以下の要素をあらわします

ラウンドの表示

競り離脱アクション

皇帝の信頼ポイント

詔勅アクション

順番タイル置き場

●宮殿ボード…1 枚
ゲームボードでは以下の要素をあらわします。

宮殿レベルと効果

現在の匈奴の強さ

●勝利点ボード…1 枚
勝利点ボードでは以下の要素をあらわします。

勝利点（VP）

●秦タイル…154 枚
表 裏

領地タイル…12 枚　運河タイル…6 枚
万里の長城タイル…塔 18 枚、壁 18 枚
馬車タイル…4 枚× 5 種類
儒家タイル…12 枚　法家タイル…12 枚
書物タイル…12 枚　宝玉タイル…6 枚
勅
ちょく

使
し

タイル…５枚　金
きん

子
す

タイル…5 枚
刻
こく

石
せき

タイル…3 枚　匈
きょう

奴
ど

タイル…10 枚
（詳細については後述の秦タイルの種類をご覧ください）
・初期用領地タイル 10 枚

　  右下にＳが書かれています。
・初期用馬車タイル 5 枚

　  右下にＳが書かれています。

●順番タイル…5 枚（1，2，3，4，5）
表 裏

●競り離脱アクションタイル…5 枚
表 裏
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●初期ボーナスタイル…6 枚
表 裏

　
●詔

しょう
勅
ちょく

アクションタイル…2 枚
表 裏

●人物カード…45 枚
表 裏

2 2騎 兵
Cavalry

騎兵…6 枚 武官…6 枚 将軍…4 枚 太子…1 枚
庶
しょ

子
し

…3 枚 妃…1 枚 妾
めかけ

…3 枚 宦
かん

官
がん

…2 枚
元帥…1 枚 宰相…1 枚 博士…1 枚
政務官…2 枚 補給官…2 枚 刺客…1 枚

（詳細については後述の人物カードの種類をご覧ください）
・初期人物カード…10 枚

　

2 2騎 兵
Cavalry

S  右下にＳが書かれています。
・ボーナス人物カード…1 枚

　

騎 兵
Cavalry

33

B  右下に B が書かれています。
＜人物カードの見方＞

33 宦 官

-2

カードの名前パワー
その人物を雇うコスト

血のアイコンは
血族であることを示す

特殊効果

●政策カード…7 枚
表 裏

中央集権
Centralization

【決算時】

1×

2

最多
MOST

Decentralization
地方分権

【決算時】

2×

表と裏があり、表と裏では違う政策が書かれています。

＜政策カードの見方＞

中央集権
Centralization

【決算時】

1×

2

最多
MOST

政策の名前

効果

●秘宝カード…3 枚
表 裏

Royal sword
王 剣

１〜４R:

５〜６R:

3：

王 剣

１～４R:

５～６R:

3：

秘宝の名前

効果

●貢物カード…32 枚
表 裏

2

2

2

2

2

2

2

2

2

勝利点（VP）が書かれています。
　2VP…11枚
　3VP…11枚
　4VP…10枚

●兵士キューブ（黒色）…35 個＋予備 5 個
●お金チップ（1 金）…40 枚

　 1

●お金チップ（3 金）…15 枚

　 3

●ディスク…6 枚× 5 色（赤、青、黄、緑、紫）
●実行済ディスク（茶色）…6 枚
●ゲームディスク（灰色）…2 個
●サマリーシート…５枚
●布袋…１枚
●マニュアル…1 冊
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準　備

1．ゲームボード、宮殿ボード、勝利点ボードをテーブル中央
に置きます。

　ゲームディスクの 1 個をゲームボードのラウンドの 1 のマス
に置きます。

　ゲームディスクのもう 1 個を宮殿ボードの匈
きょう

奴
ど

の強さの 2 の
欄に置きます。

2．兵士キューブをプレイ人数に応じた以下の数だけ用意して、
テーブルの隅にまとめて置きます。

　　　3 人…21 個
　　　4 人…28 個
　　　5 人…35 個
　使用しない兵士キューブは箱に戻しゲームから除外します。

3．お金チップの 1 金と 3 金をそれぞれテーブルの隅にまとめ
ておきます。

4．各プレイヤーは自分の色を赤、青、黄、緑、紫から 1 色選び、
以下のものを受け取ります。

騎兵（パワー 2）、騎兵（パワー 3）の初期人物カード 1 枚ず
つの合計 2 枚
初期用領地タイル 2 枚
　S のマークが書かれているものです。初期用領地タイルは

表向きにしておきます。
初期用馬車タイル 1 枚
　S のマークが書かれている馬車タイルのうち 1 枚をランダ

ムで選びます。
兵士キューブ 4 個
自分の色のディスク 6 枚
　1 枚は勝利点ボードの 10VP の欄に置きます。
　1 枚はゲームボードの皇帝の信頼ポイントの 5 の欄に置き

ます。
　1 枚は宮殿ボードのスタートの欄に置きます。
　残り 3 枚は手元に置き、プレイヤーの担当する色を示しま

す。
　残りの初期領地タイル、初期馬車タイル、初期人物カードは

使用しないので、箱に戻しゲームから除外します。

5．人物カード（ボーナス人物カードを含まない）をシャッフ
ルし、人物カードの山とします。

　人物カードの山から人物カードをプレイ人数＋１枚めくり、
補充用として、人物カードの山の横に並べて置きます。

　公開した人物カードが置かれた場所を「場」と呼びます。
　また人物カードの山の反対側に捨て札置き場を確保します。

6．政策カードを全てシャッフルし、7 枚並べます。政策カー
ドには表裏ともに効果が書かれているので、シャッフル時に
はどちらの面が見えるようになっていても構いません。そし
て、実行済ディスクを政策カードの横に置いておきます。

7．秘宝カードを全て表向きにして並べて置きます。

8．貢物カードをすべて裏向きにしてよくシャッフルし、テー
ブルの脇に置きます。これを貢物カードの山と呼びます。

9．順番タイル、競り離脱アクションタイル、詔
しょう

勅
ちょく

アクション
タイルを人数に応じてゲームボードに置きます。

＜順番タイル＞
　　　3 人の場合……1,2,3
　　　4 人の場合……1,2,3,4
　　　5 人の場合……1,2,3,4,5（全て使用）

＜競り離脱アクションタイル＞
　　　3 人の場合……A,B,C
　　　4 人の場合……A,B,D,E
　　　5 人の場合……A,B,C,D,E（全て使用）

＜詔
しょう

勅
ちょく

アクションタイル＞
プレイ人数にかかわらず全て使用します。

残りの順番タイル、競り離脱アクションタイルは、ゲームに使
用せず、箱に戻します。

10．秦タイルをよく混ぜ、全て布袋の中に入れます。
　その後、人数に応じて布袋から以下の枚数を引いてセットを

作ります。
　　　3 人の場合……4 枚ー 3 枚ー 2 枚
　　　4 人の場合……4 枚ー 3 枚ー 3 枚ー 2 枚
　　　5 人の場合……4 枚ー 3 枚ー 3 枚ー 3 枚ー 2 枚
　布袋から引く際に匈

きょう
奴
ど

タイルを引いた場合、その匈
きょう

奴
ど

タイル
に書かれた数値分、宮殿ボードの匈

きょう
奴
ど

の強さを加算します。

　
 匈

きょう
奴
ど

タイルには 1 か２の数字が書かれています。

　その後、その匈
きょう

奴
ど

タイルをゲームから除外し、代わりの秦タ
イルを引き直します。

11．一番若いプレイヤーがスタートプレイヤーです。
　以下、左隣が 2 番目のプレイヤー、その左隣が 3 番目のプレ

イヤー、となります。

12．初期ボーナスタイルを裏向きにしてよくシャッフルします。
　スタートプレイヤーの右隣のプレイヤー、つまり最後の順番

のプレイヤーは初期ボーナスタイルを人数と同じ枚数引いて
手に持ちます。うち 1 枚を選び、そこに書かれたボーナスを
獲得します。残りのタイルを右隣のプレイヤーに渡します。
以降、全てのプレイヤーが 1 枚ずつ初期ボーナスタイルを選
び、そこに書かれたボーナスを獲得します。

※初期ボーナスタイルの中にはボーナス人物カードを獲得する
ものがあります。もし誰もその初期ボーナスタイルを獲得し
なかった場合、ボーナス人物カードは箱に戻し、ゲームから
除外します。

※余った初期ボーナスタイルは箱に戻します。
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一般ルール

兵士キューブについて
テーブル上の兵士キューブが無くなった状態で、さらに兵士
キューブを受取る場合、即座に全てのプレイヤーは兵士キュー
ブを 2 個場に払います。
※兵士キューブをもらうプレイヤーも含めて支払う必要があり

ます。
　兵士キューブを場に払う状況で、兵士キューブが足りない場

合、そのプレイヤーは足りない兵士キューブ 1 個につき 3VP
を失います。

※まれな例ですが、【競りフェイズ】で兵士キューブを支払う
場合、公開していない兵士キューブが足りない場合、公開し
ている兵士キューブを支払ってください。

　ただし、すでに宣言された競りの数値は次のそのプレイヤー
の手番までは変更されません。

人物カードについて
人物カードの山が無くなった状態で、人物カードを引かなくて
はならない場合、捨て札を裏向きにしてシャッフルし、新たな
人物カードの山とします。
初期人物カードもボーナス人物カードも通常の人物カードと同
様に捨て札にします。

お金について
お金は無限にあるものとします。
万が一足りなくなった場合は、別のもので代用してください。
お金はいつでも両替できます。

皇帝の信頼ポイントについて
皇帝の信頼ポイントは最大 30 です。
30 を超えて皇帝の信頼ポイントを上げる状態になった場合、
即座に全てのプレイヤーは皇帝の信頼ポイントを 10 ポイント
下げます。
※皇帝の信頼ポイントを上げるプレイヤーも含めて行います。
皇帝の信頼ポイントを下げる状況で、0 より小さくなってしま
う場合、皇帝の信頼ポイントを 0 にし、足りない皇帝の信頼ポ
イント１につき 2VP を失います。

貢物カードについて
貢物カードの山が無くなった状態で、さらに貢物カードを引か
なければならない場合、貢物カードを引く代わりに 3VP を獲
得します。

所有物情報の公開範囲
人物カードの手札の内容、貢物カードの枚数および中身は非公
開情報となります。他のプレイヤーに見せる必要はありません。
それ以外の所有物の情報は全て公開情報です。
他のプレイヤーに見えるように手元に置いてください。

勝利点（VP）について
VP は勝利点ボードに自分の色のディスクを置くことで示しま
す。VPが100点を超えるたびに＋100ゾーンに自分の色のディ
スクを置き、再び 1 から数えます。
VP の最低は 0 で、０より小さくなることはありません。

ゲームボード 宮殿ボード 勝利点ボード

兵士キューブ

お金チップ

33
33

33
33

33

33 11
11

1111 11
11

11

11

11

11

中央集権
Centralization

【決算時】

1×

2

最多
MOST

Legalism
法治主義
【決算時】

2
5
9

× 1

【決算時】

Meritocracy
能力主義

? ? 1×

【決算時】 

選んだプレイヤーのみ

Frugality
倹 約

【決算時】

Border defence
防 衛

vs

×....

X

X

2

1

1
2
×

/2×

＋

WIN：

LOSE：

【決算時】

Emperor's parade
閲 兵

1×

＝2/＝3/＝4/＝5

2 5 9 14/ / /

【決算時】

Book preservation
書物保護

5×

全ての
ALL

騎 兵
Cavalry

33

S

2 2騎 兵
Cavalry

S

赤プレイヤーの手元
騎 兵

Cavalry
33

S

2 2騎 兵
Cavalry

S

黄プレイヤーの手元
騎 兵

Cavalry
33

S

2 2騎 兵
Cavalry

S

青プレイヤーの手元
騎 兵

Cavalry
33

S

2 2騎 兵
Cavalry

S

緑プレイヤーの手元

政策カード政策カード

99 将 軍

2

騎 兵
Cavalry

33 66 武 官

1

33 庶 子

3
：

22 宦 官

-2

人物カード人物カード

王 剣

１～４R:

５～６R:

3：

玉 環

3
4
2１～４R:

５～６R:

：

盃

3

1
2

１～４R:

５～６R:

：

秘宝カード秘宝カード

タイルのセットタイルのセット 秦タイルを
入れた袋
秦タイルを
入れた袋

(スタートプレイヤー )

初期ボーナスタイル初期ボーナスタイル →１枚選んで右隣へ

捨て札
置き場
捨て札
置き場

99 将 軍

2

騎 兵
Cavalry

33 66 武 官

1

33 庶 子

3
：

22 宦 官

-2

人物カード人物カード
人物カード
の山

人物カード
の山

貢物カード
の山

貢物カード
の山

4 人プレイ時の配置例
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ゲームの進行

このゲームは全部で 6 ラウンド行います。
その後、最終決算を行いゲームが終了します。
各ラウンドは以下のフェイズに分かれています。
	 Ⅰ．競りフェイズ
	 Ⅱ．内政フェイズ
	 Ⅲ．詔

しょう
勅
ちょく
フェイズ

	 Ⅳ．準備フェイズ
これらを順番に実行し、1 ラウンドが終了します。

各フェイズの詳細を順番に説明します。
Ⅰ．競りフェイズ
このラウンドは人物カードのパワーと兵士キューブで競りを行
います。この競りの結果が、次フェイズのプレイ順に反映され
ます。
スタートプレイヤーから時計回りに下記の A)、B) のどちらか
を行います。何周もする可能性があります。
A) 人物カードおよび兵士キューブを公開する。
B) パスする。
これを全員が B) パスする　を行うまで行います。

このラウンドすでに B) パスする　を選んだプレイヤーは、こ
のラウンドの競りフェイズで手番は回ってきません。
ただし、スタートプレイヤーの一番初めの手番は必ず A) 人物
カードおよび兵士キューブを公開する。を行ってください。
また、自分以外のすべてのプレイヤーが B) パスする　を選ん
でいる場合、そのプレイヤーは B) パスする　しか選べません。

A) 人物カードおよび兵士キューブを公開する。
人物カードおよび兵士キューブを公開し、値を吊り上げます。
以下の 1. 〜 3. の手順で実行します。
手札にある人物カードを 0 枚以上の好きな枚数と兵士キューブ
を 0 個以上の好きな個数、合わせて公開します。スタートプレ
イヤーの１番初めの手番は最低でも人物カード１枚か兵士
キューブを１個を公開してください。
ただし、公開した状態の人物カードの枚数については以下の制
限がかかります。
他のプレイヤー 1 人が公開している人物カードよりも最大で 1
枚多い枚数しか人物カードを公開できません。

自分の前に公開されている人物カードに書かれたパワー、兵士
キューブ 1 個＝ 1 パワー
としてその合計値（パワー）を計算します。その合計値がそれ
以前に宣言された数値よりも多くなければなりません。
これは今回公開する人物カード、兵士キューブと以前の手番で
自分が公開していた人物カード、兵士キューブをすべて含めて
かまいません。
その後、その合計値を宣言します。

一部の人物カードには公開時に特殊効果を発揮するものがあり
ます。その特殊効果の処理は必ず行ってください。（人物カー
ドの種類を参照）
※ （ゲーム終了時）や （防御力）のマークの効果はこの

時点で効果を発揮するものではありません。

例）李信、蒙恬、王賁の 3人でプレイしていました。
李信の手番です。

李信は前の手番で以下のものを公開していました。
　・騎兵（3パワー）
　・兵士キューブ 2個（2パワー）
　　合計＝ 5パワー
王賁は既にパスしており、蒙恬は以下のものを公開しています。
　・補給官（3パワー）
　・騎兵（3パワー）
　　合計＝ 6パワー
蒙恬の公開した人物カードが 2枚なので、李信は前の手番で公
開したものを含め、最大 3枚まで人物カードを公開した状態に
できます。
李信は騎兵（2パワー）と兵士キューブ 1個（1 パワー）を追
加で公開しました。

李信の公開したカードおよび兵士キューブは以下になりまし
た。
　・騎兵（3パワー）
　・騎兵（2パワー）
　・兵士キューブ 3個（3パワー）
　　合計＝ 8パワー
結果、李信は 8パワーとなり、蒙恬の宣言した値 6パワーを超
えることができました。

B) パスする。
パスを宣言し、このラウンドの競りを離脱します。以下の 1. 
〜 3. を順番に実行します。
１. パスを宣言し、一番数値の大きい順番タイルを引き取りま

す。
２. 引き取った順番タイルの数値に従って、公開した人物カー

ドもしくは兵士キューブを失います。

ここでは、公開した兵士キューブはひとまとめにし、その個数
分のパワーを持った人物カードとして扱います。
自分が公開した人物カードをパワーの大きさ順に並べ、順番タ
イルと同じ番目の人物カードを捨札に置きます。
たとえば、1 の順番タイルを引き取った場合は、自分が公開し
た人物カードの中でパワーが一番大きい人物カードを捨て札に
します。
もし、同じパワーの人物カードが複数あった場合、それらの中
から捨てるカードを好きに選んでかまいません。
※捨てる対象が初期カードや初期ボーナスカードであった場合

でも通常の人物カードと同じように捨て札にします。
　この処理が終わった後、残りの人物カードと兵士カードを全

て手元に戻します。
※もし順番タイルと同じ番目の人物カードがない場合なにも捨

てる必要はありません。

例）李信は以下のカードおよび兵士キューブを公開していまし
た。
　・将軍（9パワー）
　・武官（4パワー）
　・兵士キューブ 4個（4パワー）
　・騎兵（3パワー）
今回公開した人物カードおよび兵士キューブのパワーは９, ４,
４, ３であり、３の順番タイルを引き取ったので、３番目に大
きい、４のパワーである武官か兵士キューブ４個のうち一方を
選んで捨て札にします。
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3. 表になっている競り離脱アクションタイルのうち 1 枚を選
び、その効果を使用します。その後、その競り離脱アクショ
ンタイルを裏向きにします。競り離脱アクションタイルの効
果はアイコンの種類を参照してください。

　以降、このラウンド、競りフェイズでは手番が回ってきませ
ん。

全員がパスをしたら競りフェイズが終了します。次のⅡ．内政
フェイズへ進んでください。

Ⅱ．内政フェイズ
このフェイズでは順番タイルの数字が一番小さいプレイヤーか
ら順に手番を１回づつ行い、最後に最も大きい数字の順番タイ
ルを持つプレイヤーが手番を行ったら内政フェイズが終了しま
す。
手番が来たプレイヤーは、以下の手順でプレイします。
　１．秦タイルの獲得
　２．即時効果タイルの使用
　３．収入
　４．秘宝カードの効果の使用
　５．補充

各手順の詳細を順番に説明します。
１．秦タイルの獲得
並べられた秦タイルのうち 1 セットを全て獲得し、自分の手前
に表向きにおいておきます。
以前のラウンドに取得した秦タイルと合わせて種類ごとに並べ
るとよいでしょう。

２．即時効果タイルの使用
このラウンドで獲得した即時効果タイルを全て使用します（強
制）。
即時効果タイルとは、秦タイルのうち、 のマークがついたも
のを指します。
即時効果タイルは使用後、ゲームから除外します。

44
　勅

ちょく
使
し

タイル

皇帝の信頼ポイントが 4 ポイント上がります。

　宝玉タイル

秘宝カードを 1 枚選択し、それを獲得します。
選択する秘宝カードはプレイヤーが所有しているものでも、ま
だ誰も獲得していないものでも構いません。
獲得した秘宝カードは自分の手前に表向きにして置いておきま
す。

33
　金

きん
子
す

タイル

お金を 3 金獲得します。

　刻
こく

石
せき

タイル

以下の a)b) のうち 1 つを選択します。
a)1 枚の実行済ディスクが置かれていない政策カードを選び、

決算を行う。

b)1 枚の政策カードを裏返す。
それぞれ詳細は、Ⅲ．詔

しょう
勅
ちょく
フェイズを参照してください。

３．収入
領地タイル１枚につきお金を１金獲得します（例：領地タイル
が３枚ならばお金を３金獲得する）。
政策【浪費】がおもてになっている場合、さらに運河タイル１
枚につきお金を１金獲得します。

４．秘宝カードの効果の使用
自分の所有する秘宝カードを好きな枚数使用することができま
す。秘宝カードは使用後も、そのままにしておきます（毎ラウ
ンド使用できます）。

５．補充
下記の a)b)c) の 3 つの行動を好きな順番で 1 回ずつ行うこと
ができます。a)b)c) の 3 つの行動とも行っても、行わなくても
かまいません。
a) 人物カードを獲得する。
　ボード脇に並べられた場の人物カードから 1 枚のみ選び、人

物カードを獲得します。
　その際、人物タイルに書かれた補充コスト分、お金を支払い

ます。
※人物カードの山札から場への補充はⅣ．準備フェイズでしか

行いません。ここでは人物カードがなくなっても補充しませ
ん。

b) 兵士キューブを獲得する。
　１金を支払うごとに 1 兵士キューブを獲得します（例：４金
を支払い兵士キューブを４個獲得する）。

c) 宮殿レベルを上げる。
　宮殿ボードの宮殿レベルを上げます。
　以下の 3 つのうち 1 つを選びます。
　　　・1 金支払い 1 レベル上げる
　　　・3 金支払い 2 レベル上げる
　　　・6 金支払い 3 レベル上げる
　　　※ 4 レベル以上を一気に上げることが出来ません。
　お金を支払った後、自分のプレイヤーディスクを動かして宮

殿レベルを上げます。
　その際、通過した及び止まった各宮殿マスの効果を、プレイ

ヤーディスクが移動した順で使用できます。各宮殿マスの効
果を選ぶ際は、前の宮殿マスの結果を見てから選ぶことが出
来ます。

　宮殿は最大レベルまで上がるとそれ以上は上がりません。
※宮殿マスの効果で手に入れるお金を今回の宮殿レベルを上げ

る支払いに充てることはできません。

例）李信はお金を 4金持っていました。
まず、a) 人物カードを獲得する。を行いました。
３金支払い、場の人物カードの中から、将軍（８パワー）を手
に入れました。
次に c) 宮殿レベルを上げる、を行いました。
１金支払い、宮殿レベルを１レベル上げました。
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Ⅲ．詔
しょう
勅
ちょく
フェイズ

このフェイズでは政策カードに応じた決算と政策カードの表裏
の変更を行います。以下の 1. 〜 7. の手順で行います。

１. プレイヤーの中で一番、皇帝の信頼ポイントが高いプレイ
ヤーを 1 人選びます。

　皇帝の信頼ポイントが一番高いプレイヤーが複数いる場合、
その中で各プレイヤーが持つ順番タイルがより小さいプレイ
ヤーを選びます。

例）李信と蒙恬と王賁の３人でプレイしていました。
皇帝の信頼ポイントと順番タイルは以下の通りです。
李信：７ポイント、１番
蒙恬：10 ポイント、２番
王賁：10 ポイント、３番
蒙恬と王賁は、皇帝の信頼ポイントが 10 ポイントで同点です。
しかし、蒙恬の方が、順番タイルが小さいので、蒙恬が選ばれ
ます。

２. １. で選ばれたプレイヤーは、詔
しょう

勅
ちょく

アクションタイルの２枚
のうち１枚を選び、それを実行します。実行した詔

しょう
勅
ちょく

アクショ
ンタイルを裏返します。

３. １. で選ばれたプレイヤーは現在のラウンド数で決められた
分、皇帝の信頼ポイントを下げます。

　　　１ラウンド…３ポイント下げる
　　　２ラウンド…４ポイント下げる
　　　３ラウンド…５ポイント下げる
　　　４ラウンド…６ポイント下げる
　　　５ラウンド…７ポイント下げる
　　　６ラウンド…10 ポイント下げる

４. 再びプレイヤーの中で一番、皇帝の信頼ポイントが高いプ
レイヤーを選びます（同じプレイヤーが再び選ばれる場合も
あります）。

５. ４. で選ばれたプレイヤーは表になっている詔
しょう

勅
ちょく

アクション
タイルを実行します。その後、その詔

しょう
勅
ちょく

アクションタイルを
裏返します。

６. ４. で選ばれたプレイヤーはラウンド数で決められた分、皇
帝の信頼ポイントを下げます。

　下げる量は３．と同じです。

７. ６ラウンド目の場合、ゲームの終了へ進みます。
　１〜５ラウンド目の場合、４．準備フェイズへ進みます。

※一部の政策には皇帝の信頼ポイントを上下させるものがあり
ます。

詔
しょう

勅
ちょく

アクションタイルは次の 2 つがあります。
A）詔

しょう
勅
ちょく

アクションタイル 1（決算＋裏返し）

33

　以下の 3 つを好きな順番で行う。
　　・a）政策カードの決算を行う。
　　・b）政策カードの裏返しを行う。
　　・3VP を獲得する。

B）詔
しょう

勅
ちょく

アクションタイル 2（決算＋貢物）

33

　以下の 3 つを好きな順番で行う。
　　・a）政策カードの決算を行う。
　　・貢物カードを 1 枚獲得する。
　　・3VP を獲得する。

各アクションの詳細は以下の通りです。
a）政策カードの決算
このアクションは必ず行ってください。
以下の 1. 〜 4．を順番に行います。
１．実行済ディスクが置かれていない政策カードを 1 枚選びま

す。その際、選んだ政策カードの下に貢物カードが置かれて
いる場合、選んだプレイヤーがその貢物カードを獲得するこ
とが出来ます。

２. １．で選んだ政策カードについて、決算を行います。決算
は全てのプレイヤーを対象とします。決算の内容については
政策カードの種類を参照してください。

３. 決算を行った後、その政策カードの上に実行済ディスクを
載せます。

４. 実行済ディスクが 6 枚とも政策カードの上に載っている場
合、ただちに以下の事を行います。

　貢物カードを 1 枚引き、実行済ディスクが載っていない、政
策カードの下に置きます。その後、全ての実行済ディスクを
よけて、政策カードの横に置きます。

b）政策カードの裏返し
このアクションは必要がなければ行わなくてもかまいません。
政策カードの 1 枚選び、裏返します。これは実行済ディスクが
載っていても載っていなくても OK です。その際、その政策カー
ドの上に載っている実行済ディスクや下にある貢物カードはそ
のままにします。

例）蒙恬は皇帝の信頼ポイントが一番高かったので、詔
しょう

勅
ちょく

アク
ションタイル 1（決算＋裏返し）を選択しました。
まず、蒙恬は 3ＶＰを獲得しました。
次に、b) 政策カードの裏返しを行いました。
政策カードの【焚書】を裏返し、【書物保護】にします。
最後に、a) 政策カードの決算を行いました。
先ほど裏返した【書物保護】を実行しました。
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各プレイヤーの書物タイルの数を数え、VPを獲得します。
　李信：1枚× 5VP⇒ 5VPを獲得
　蒙恬：2枚× 5VP⇒ 10VP を獲得
　王賁：なし
その後、李信と蒙恬は持っている書物タイルを全てゲームから
除外し、代わりに貢物カードを 1枚ずつ引きました。

IV．準備フェイズ
6 ラウンド目の場合はこのフェイズは行いません。直ちにラウ
ンドマーカーを進め、ゲームの終了へ進みます。
１〜５ラウンド目の場合、以下の１. 〜５. の手順で行います。

１. 布袋から秦タイルを 1 枚ずつ引き、人数に応じて下記のよ
うに秦タイルのセットを作ります。

　　　3 人の場合……4 枚ー 3 枚ー 2 枚
　　　4 人の場合……4 枚ー 3 枚ー 3 枚ー 2 枚
　　　5 人の場合……4 枚ー 3 枚ー 3 枚ー 3 枚ー 2 枚

　引いている途中に匈
きょう

奴
ど

タイルを引いた場合、その数分、宮殿
ボードの匈

きょう
奴
ど

の強さのゲームディスクを進めます。その後匈
きょう

奴
ど

タイルはゲームから除外します。

　
 匈

きょう
奴
ど

タイルには 1 か２の数字が書かれています。
　匈

きょう
奴
ど

タイルを引いたら直ちに代わりの秦タイルをめくってく
ださい。

２. 次のラウンドのスタートプレイヤーはこのラウンドで一番
数字の大きい順番タイルを獲得したプレイヤーになります。
その後、全てのプレイヤーは順番タイルをテーブル中央に戻
します。

3．裏になっている競り離脱アクションタイルと詔
しょう

勅
ちょく

アクショ
ンタイルを全て表に向けます。

4．場の補充用の人物カードを全て捨て札にし、その後人数プ
ラス 1 枚の人物カードを引き場に場に並べます。

５. ラウンドマーカーを 1 つ進めて次のラウンドのⅠ．競りフェ
イズへ進みます。

ゲームの終了

6 ラウンドの詔
しょう

勅
ちょく

フェイズが終了したら、最終決算を行いゲー
ム終了です。
最終決算は以下の 1. 〜 7. の手順で行い、勝利点（VP）を計算
します。

１．全ての政策カードの実行
政策カードに置かれた全ての実行済ディスクを取ります。
全ての政策カードについて一番左から順番に決算を行います。
ただし、表になっているもののみです。

２．皇帝の信頼ポイントのボーナス
全てのプレイヤーは皇帝の信頼ポイントの半分、VP を獲得し
ます。（端数切捨て）

３．宮殿レベル
宮殿ボードで自分のプレイヤーディスクがある宮殿マスの右に
書かれた VP を獲得します。

４．お金
お金 1 金につき 1VP を獲得します。

５．人物カード
人物カードのうちゲーム終了時に使用する特殊効果を全て発揮
します。

のマークがついている効果が該当します。

６．秘宝カード
所持する秘宝カード 1 枚につき 3VP を獲得します。

７．貢物カード
貢物カードに書かれた VP をそのまま獲得します。

勝利点 (VP) の一番高いプレイヤーの勝利です。
勝利点 (VP) が同点の場合、持っている人物カードの枚数が多
いプレイヤーの勝利です。
それも同点の場合、より高いパワーの人物カードを持っている
プレイヤーの勝利です。
それも同点の場合、その中で持っている順番タイルがより小さ
いプレイヤーが勝利します。



10

アイコンの種類

初期ボーナスタイル、競り離脱アクションタイル、宮殿ボード
の宮殿マスに書かれているアイコンの一覧です。
複数のアイコンが「/（スラッシュ）」で区切られている場合は、
そのうち、どれか一つを選んで実行します。

11 	宮殿レベルを 1段階上げる。

宮殿レベルを 1 段階上げます
その際、お金は必要ありません。
１段階上げた宮殿マスのアクションを実行することが出来ま
す。

22 	宮殿レベルを 2段階上げる。

宮殿レベルを 2 段階上げます
その際、お金は必要ありません。
２段階上げた各宮殿マスのアクションを実行することが出来ま
す。

33 	皇帝の信頼ポイントを獲得する。

書かれた数字分、皇帝の信頼ポイントを獲得します。

33 	お金を獲得する。

書かれた数字分、お金を獲得します。

	兵士キューブを獲得する

書かれた兵士キューブの数分、兵士キューブを獲得します。

22 	VP を獲得する。

書かれた数字分、VP を獲得します。

騎 兵3 3
cavalry

	騎兵カード（3パワー）を獲得する

ボーナス人物カードである騎兵カード（3 パワー）を獲得します。

	 	　秦タイルを 1枚獲得する
秦タイルを布袋から 1 枚引いてそのまま獲得します。
布袋から引く際に匈

きょう
奴
ど

タイルを引いた場合、その匈
きょう

奴
ど

タイルに
書かれた数値分、宮殿ボードの匈

きょう
奴
ど

の強さを加算します（匈
きょう

奴
ど

タイルには 1 か２の数字が書かれています）。
その後、その匈

きょう
奴
ど

タイルをゲームから除外し、代わりの秦タイ
ルを引き直します。

	秦タイルを 2枚引き 1枚獲得する

秦タイルを布袋から 2 枚引いてそのうち 1 枚を獲得し、残りの
1 枚を布袋に戻します。
布袋から引く際に匈

きょう
奴
ど

タイルを引いた場合、その匈
きょう

奴
ど

タイルに
書かれた数値分、宮殿ボードの匈

きょう
奴
ど

の強さを加算します（匈
きょう

奴
ど

タイルには 1 か２の数字が書かれています）。
その後、その匈

きょう
奴
ど

タイルをゲームから除外し、代わりの秦タイ
ルを引き直します。

	人物カードを 1枚獲得する

人物カードを山から 1 枚引いてそのまま手札に加えます。

	人物カードを 2枚引き 1枚獲得する

人物カードを山から 2 枚引いてそのうち 1 枚を手札に加え、残
りの 1 枚を捨て札にします。

	貢物カードを 1枚引く

貢物カードを山から 1 枚引きそのまま獲得します。

	政策カードの決算を 1回行う

政策カードの決算を 1 回行います。
詳細は【政策カードの決算】を参照ください。

	政策カードを 1枚裏返す

政策カードの裏返しを 1 回行います。
詳細は【政策カードの裏返し】を参照ください。
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秦タイルの種類

・領地タイル

内政フェイズでお金を獲得します。
決算時に VP を獲得する可能性があります。

・運河タイル

内政フェイズでお金を獲得する可能性があります。
政策【浪費】がおもてになっている場合、領地タイルとして扱
うことが出来ます。この場合、運河タイルは 1 枚で運河タイル
と領地タイルの両方を 1 枚ずつ持っているものとして扱いま
す。
決算時に VP を獲得する可能性があります。

	 ・万里の長城タイル

万里の長城タイルはさらに塔と壁に分かれます。
万里の長城タイルは常に塔と壁が交互に並ぶようにします（た
とえば、塔ー壁ー塔ー壁ー塔のように）。このように並べられ
たタイルの枚数が万里の長城の長さになります。
決算時に VP を獲得する可能性があります。
※塔ー壁ー塔ー壁の順に並べる事が出来ないタイルは手元に

持っておき、後につながる塔や壁タイルを手に入れたら、そ
の続きで並べることが出来ます。

・馬車タイル

全部で 5 種類あります。
決算時に VP を獲得する可能性があります。

・儒家タイル

決算時に VP や皇帝の信頼ポイントを獲得する可能性がありま
す。

・法家タイル

決算時に VP や皇帝の信頼ポイントを獲得する可能性がありま
す。

・書物タイル

決算時に VP や貢物カードを獲得する可能性があります。

・宝玉タイル

タイル獲得時に即座に使用し、秘宝カード１枚を獲得します。
獲得する秘宝カードは、場にあるカードでも、あるプレイヤー
が持つカードでも構いません。
獲得した秘宝カードは自分の手前に表向きにして置いておきま
す。
使用後はゲームから除外します

44
・勅

ちょく
使
し
タイル

タイル獲得時に即座に使用し、皇帝の信頼ポイントを４つ上げ
ます。
使用後はゲームから除外します

33
・金
きん
子
す
タイル

タイル獲得時に即座に使用し、３金を獲得します。
使用後はゲームから除外します。

・刻
こく
石
せき
タイル

タイル獲得に即座に使用します。
以下の 2 つのうちいずれかを実行します。
・政策カードの決算を 1 回行う。
政策カードの決算を 1 回行います。
詳細はⅢ．詔

しょう
勅
ちょく
フェイズ　a) 政策カードの決算 を参照してく

ださい。
・政策カードを 1 枚裏返す。
政策カードの裏返しを 1 回行います。
詳細はⅢ．詔

しょう
勅
ちょく
フェイズ　b) 政策カードの裏返し を参照して

ください。
使用後はゲームから除外します。
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政策カードの種類

一部の、政策カードの効果に【常時】があります。【常時】の
効果は、対象の政策カードが「表になっている間」常にその効
果を発揮します。「裏になった」瞬間に、その効果を失います。

1-A) 中央集権

中央集権
Centralization

【決算時】

1×

2

最多
MOST

決算時）
兵士キューブ 1 個につき 1VP
一番兵士キューブを持っているプレイヤーは兵
士キューブを 2 個支払い、2 金を獲得する。
複数のプレイヤーが当てはまる場合、それらの
プレイヤー全員に適用される。

1-B) 地方分権

Decentralization
地方分権

【決算時】

2×

決算時）
領地タイル 1 枚につき 2VP
※政策【浪費】が表になっている場合、運河タ
イルも領地タイルとして数えます。

2-A) 法治主義

Legalism
法治主義
【決算時】

2
5
9

× 1

決算時）
法家タイル 1 枚ならば 2VP
法家タイル 2 枚ならば 5VP
法家タイル 3 枚以上ならば 9VP
法家タイルの枚数分、皇帝の信頼ポイントを獲
得する。
その後法家タイルを 1 枚捨てる。

例）政策カード【法治主義】の決算を行いました。
李信は法家タイルを 4枚持っていました。
まず勝利点（VP）ですが、法家タイルが 3枚以上なので、9VP
を獲得します。
次に法家タイルが 4枚あるので、皇帝の信頼ポイントを 4獲得
します。
最後に法家タイルを 1枚捨て、持っている法家タイルが 3枚に
なりました。

2-B) 徳治主義

Confucianism
徳治主義
【決算時】

2
5
9

× 1

決算時）
儒家タイル 1 枚ならば 2VP
儒家タイル 2 枚ならば 5VP
儒家タイル 3 枚以上ならば 9VP
儒家タイルの枚数分、皇帝の信頼ポイントを獲
得する。
その後儒家タイルを 1 枚ゲームから除外する。

3-A) 浪費

【決算時】

【常時】

Extavagance
浪 費

2
1

×

×....

決算時）
運河タイル 1 枚につき 2VP
万里の長城の長さ 1 につき 1VP
常時）
運河タイルを領地タイルとして扱う

3-B) 倹約

【決算時】

選んだプレイヤーのみ

Frugality
倹 約

決算時）
この政策カードを選んだプレイヤーは貢物カー
ドを 1 枚引く
最終決算では何も起こらない

4-A) 防衛

【決算時】

Border defence
防 衛

vs

×....

X

X

2

1

1
2
×

/2×

＋

WIN：

LOSE：

決算時）
自分の防御力と匈

きょう
奴
ど

の強さの値を比べる
自分の防御力は以下の項目の合計した値を使用
する。
・万里の長城の長さ 1 につき 2 防御力
・防御力のある人物カードを公開し、その人物
カードに記載されている防御力
自分の防御力≧匈

きょう
奴
ど

の強さの場合（自分の防御
力が匈

きょう
奴
ど

と同じか、それより大きい）
勝利：匈

きょう
奴
ど

の強さ分の VP ＋ 2VP を獲得する。
その後、兵士キューブを 2 個支払う
自分の防御力＜匈

きょう
奴
ど

の強さの場合（自分の防御
力が匈

きょう
奴
ど

より小さい）
敗北：自分の防御力の半分（端数切捨て）の
VP を獲得する。その後、兵士キューブを 1 個
支払う。
※公開した人物カードはその後手札に戻しま

す。

例）政策カード【防衛】の決算を行いました。
匈
きょう

奴
ど

の強さは 12 です。
李信は万里の長城タイルを
塔－壁－塔－壁－塔
と持っており、防御力は 10 です。
李信は手札の「人物カード：将軍」を見せました。
将軍は防御力 2です。
李信の防御力の合計は 12 となり、
李信の防御力 12 ≧匈

きょう

奴
ど

の強さ 12
となりました。
李信は勝利して匈

きょう

奴
ど

の強さ分 12VP ＋ 2VP ＝ 14VP を獲得しま
した。
その後、李信は兵士キューブを 2個支払いました。
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4-B) 遠征

【決算時】
Expedition
遠 征

vs

×

×

....

X

X

1
1

1

1
2
×

/2×

＋

WIN：

LOSE：

決算時）
自分の防御力と匈

きょう
奴
ど

の強さの値を比べる
自分の防御力は以下の項目の合計した値を使用
する。
・万里の長城の長さ 1 につき 1 防御力
・兵士キューブ 1 個につき 1 防御力
・防御力のある人物カードを公開し、その人物
カードに記載されている防御力
自分の防御力≧匈

きょう
奴
ど

の強さの場合
勝利：匈

きょう
奴
ど

の強さ分の VP ＋ 2VP を獲得する。
その後、兵士キューブを 3 個支払う
自分の防御力＜匈

きょう
奴
ど

の強さの場合
敗北：自分の防御力の半分（端数切捨て）の
VP を獲得する。その後、兵士キューブを 1 個
支払う。
※公開した人物カードはその後手札に戻しま

す。
例）政策カード【遠征】の決算を行いました。
匈
きょう

奴
ど

の強さは 10 です。
蒙恬は万里の長城タイルを
壁－塔－壁
と持っており、防御力は 3です。
兵士キューブを 4個もっているので、防御力は 4です。
蒙恬は手札に防御力が上がる人物カードが無かったため、
蒙恬の防御力 7＜匈

きょう

奴
ど

の強さ 10
となりました。
蒙恬は敗北し、防御力 7÷ 2＝ 3VP（端数切捨て）を獲得しま
した。
その後、蒙恬は兵士キューブを 1個支払いました。

5-A) 能力主義

【決算時】

Meritocracy
能力主義

? ? 1×

決算時）
手札から人物カード 2 枚を公開し、そのパワー
分 VP を獲得する。
※公開した人物カードはその後手札に戻しま

す。

5-B) 血族主義

【決算時】

Blood lineage
血族主義

3×

決算時）
手札から血族アイコンのある人物カードを公開
し、公開した人物カード１枚につき 3VP を獲
得する。
※公開した人物カードはその後手札に戻しま

す。

6-A) 焚書

【決算時】

Book burning
焚 書

60

全ての
ALL

決算時）
書物タイルを１枚も持っていないプレイヤーは
６VP を獲得する。
その後、全てのプレイヤーは持っている書物タ
イルを全てゲームから除外する。

6-B) 書物保護

【決算時】

Book preservation
書物保護

5×

全ての
ALL

決算時）
書物 1 枚につき 5VP
その後、全てのプレイヤーは書物タイルをゲー
ムから除外する。
書物タイルを 1 枚以上捨てたプレイヤーは貢物
カードを 1 枚引く。

7-A) 巡遊

【決算時】

Emperor's tour
巡 遊

1×

≠2/≠3/≠4/≠5

1 3 5 8/ / /

決算時）
馬車タイル 1 枚につき 1VP
さらに馬車タイルの種類に応じて以下の VP を
獲得する。
種類ボーナス
2 種類…1VP
3 種類…3VP
4 種類…5VP
5 種類…8VP
※全体で何種類あるかをカウントする。

例）政策カード【巡遊】の決算を行いました。
李信は次の馬車タイルを持っています。
壱－壱－弐－弐－四－伍
まず馬車タイルが 6枚あるので 6VP
次に馬車タイルの種類が 4種類あるので 5VP
李信は合計 11VP を獲得しました。

7-B) 閲兵

【決算時】

Emperor's parade
閲 兵

1×

＝2/＝3/＝4/＝5

2 5 9 14/ / /

決算時）
馬車タイル 1 枚につき 1VP
さらに馬車タイルで、種類毎に２枚以上持って
いるものがあれば、それぞれ以下の VP を獲得
する。
同種ボーナス
2 枚…2VP
3 枚…5VP
4 枚…9VP
5 枚…14VP
※ 2 枚同種が 2 組など、複数の同種を作って、
ボーナスを獲得することが出来る。

例）政策カード【閲兵】の決算を行いました。
李信は次の馬車タイルを持っています。
壱－壱－弐－弐－四－伍
まず馬車タイルが 6枚あるので 6VP
次に馬車タイルの同種 2枚のセットが壱―壱のセット、弐－弐
のセットで 2つあるので、
2VP× 2セット＝ 4VP
李信は合計 10VP を獲得しました。
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人物カードの種類

・騎兵
2 2騎 兵

Cavalry

特に効果はない。

・武官
44

Military officer
武 官

1

政策の【防衛】、【遠征】実行時に公開すると、
防御力 1 となる。

・将軍
77

Military commandes
将 軍

2

政策の【防衛】、【遠征】実行時に公開すると、
防御力 2 となる。

・太子
77

Crown prince
太 子

6
：

血族
ゲーム終了時 6VP

・庶
しょ
子
し

33
Prince

庶 子

3
：

血族
ゲーム終了時 3VP

・妃
55

Empress
妃

1

血族
Ⅰ．競りフェイズで公開時、皇帝の信頼ポイン
トを 1 獲得する。

・妾
めかけ

22
Concubine
妾

1

血族
Ⅰ．競りフェイズで公開時、皇帝の信頼ポイン
トを 1 獲得する。

・宦
かん
官
がん

33
Eunuch
宦 官

-2

血族
Ⅰ．競りフェイズで公開時、皇帝の信頼ポイン
トを 2 失い、貢物カードを 1 枚引く。

・元帥
XX

+2 +2
Field marshal
元 帥

X= .....

元帥のパワーはそのプレイヤーが所持する兵士
キューブ×１パワー＋２パワー
※兵士を公開しているかどうかは関係ない

・宰相
55

Grand
宰 相

：

1×

ゲーム終了時、領地 1 枚につき 1VP
※政策【浪費】がおもてになっている場合、運
河タイルも領地タイルとして数えます。

・博士
44

Philosopher
博 士

2 2× ×

：

ゲーム終了時、法家タイル 1 枚につき 2VP、
儒家タイル 1 枚につき 2VP

・政務官
44

Court
政務官

1

Ⅰ．競りフェイズで公開時、1 金を獲得する。
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・補給官
44

Supply officer
補給官 Ⅰ．競りフェイズで公開時、兵士キューブを 1

個獲得する。
この効果で獲得した兵士キューブを同じ手番で
即座に公開することはできない。

・刺客
00

Assasin
刺 客

2×

プレイ時、このカードを捨てると、すでに公開
された他のプレイヤーの人物カードを 1 枚捨て
る。
資格をプレイしたプレイヤーと捨てられた人物
カードの持ち主は、捨てられた人物カードのコ
スト× 2VP を獲得する。
ただし、すでに宣言された競りの数値は次のそ
のプレイヤーの手番までは変更されない。

秘宝カードの種類

・王剣

Royal sword
王 剣

１〜４R:

５〜６R:

3：

1 〜 4 ラウンド
 兵士キューブを 1 個獲得する。
5 〜 6 ラウンド
 兵士キューブを 2 個獲得する。
ゲーム終了時
 3VP を獲得する。

・盃

Legendaly grail
盃

3

1
2

１〜４R:

５〜６R:

：

1 〜 4 ラウンド
 皇帝の信頼ポイントを 1 ポイント獲得する。
5 〜 6 ラウンド
 皇帝の信頼ポイントを 2 ポイント獲得する。
ゲーム終了時
 3VP を獲得する。

・玉
ぎょく
環
かん

Jade bangle
玉 環

3
4
2１〜４R:

５〜６R:

：

1 〜 4 ラウンド 2VP を獲得する。
5 〜 6 ラウンド 4VP を獲得する。
ゲーム終了時 3VP を獲得する。
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このたびはお買い上げ頂きありがとうございました。ご意見・ご感想は OKAZU（okazubrand@gmail.com）までお願いいたします。
制作：OKAZU brand

（最新情報はこちらへ　http://okazubrand.seesaa.net/)
ゲームデザイン：Hisashi Hayashi（OKAZU）
グラフィックデザイン：ryo@にゃも
ライティング：HAL99
英訳：Zimeon、Daryl Chow
テストプレイ：いつものメンバー
タイトルネーミング：健部伸明
スペシャルサンクス（敬称略）：ふうか＆トド吉、ひげダイス＆ knsr

Ⅳ. 準備フェイズⅣ. 準備フェイズ
次ラウンドの準備を行う。

ゲームの終了ゲームの終了
最終決算を行う。

Ⅰ. 競りフェイズⅠ. 競りフェイズ

Ⅱ. 内政フェイズⅡ. 内政フェイズ

Ⅲ. 詔勅フェイズⅢ. 詔勅フェイズ
皇帝の信頼ポイントの一番高い人が行う（1回ずつ合計 2回）。次のA) か B) のどちらかを行う。※2回目は残った方を行う。
A) 政策カードの決算＋裏返し
B) 政策カードの決算＋貢物

時計回りで、A)か B)を選択する。全員が B) パスする を選ぶまで何周でも行う。

人物カードおよび兵士キューブを公開し、値を競り上げる ※人物カードは他のプレイヤー 1人が公開している枚数＋1 まで 
A) 人物カードおよび兵士キューブを公開する

1. 順番タイルを取る
2. 順番タイルと同じ番目の人物カードor 兵士キューブを失う
3. 競り離脱アクションを 1つ実行

B) パスする

１～５ラウンド

順番タイルの小さい順に 1回ずつ行う。
1. 秦タイルの 1セットを獲得
2. 即時効果タイルを使用
3. 収入
4. 秘宝カードの効果を使用
5. 補充 a) 人物カードを獲得。コスト分お金を支払う。1枚のみ
 b) 兵士キューブを獲得。1個 1金何個でも
 c) 宮殿レベルを上げる。1↑ 　;1金、2↑ 　;3金、3↑ 　;6金

最終ラウンド

ゲーム進行の概要

最終決算
１．全ての政策カードの実行
　　全ての政策カードについて一番左から順番に決算を行う。

２．皇帝の信頼ポイントのボーナス
　　全てのプレイヤーは皇帝の信頼ポイントの半分、VP を獲得する。（端数切捨て）

３．宮殿レベル
　　宮殿ボードで宮殿マスの右に書かれた VP を獲得する。

４．お金
　　お金 1 金につき 1VP を獲得する。

５．人物カード
　　人物カードのうちゲーム終了時に使用する特殊効果を全て発揮する。

６．秘宝カード
　　所持する秘宝カード 1 枚につき 3VP を獲得する。

７．貢物カード
　　貢物カードに書かれた VP をそのまま獲得する。


