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	 人数：2〜 5人	 時間：人数×30分	 年齢：14歳以上

ゲームの背景
19 世紀後半、日本では明治時代のはじめごろ、新橋―横浜間の鉄
道開業があり、新たな輸送手段の登場に日本各地で鉄道ブームが起
きていました。
地元の有力者はその鉄道ブームにあやかろうと、各地で次々と鉄道
会社を開業していきました。
しかし、各地の鉄道会社はその力が弱く、大正・昭和となるにつれ
大富豪の経営する大きな鉄道会社に吸収合併されていきます。
プレイヤーは日本の大富豪となり、自分の資本で鉄道会社を経営し
ていきます。お金、資材、科学、石炭といったリソースをやりくり
し、最後にもっとも名を馳せるのはどのプレイヤーでしょうか？

概要
各プレイヤーは明治・大正・昭和時代の大富豪となり、鉄道運営を
成功させ、名声を得ようとします。
その為には役割の決まった 4つのリソースのやりくりが必要です。
“お金を用いてよりたくさん路線の敷設をする”“資材を用いて良い
車両を手に入れる”“科学を用いてより有用な発展カードを手に入
れる”“石炭を用いて車両をなるべく維持し廃車になるのを抑える”
……これらを巧みに用いて一番の鉄道会社を目指しましょう！

内容物
ボード類
ゲームボード…1枚 勝利点ボード…1枚

00 +100+100

9191 9292 9393 9494 9595 9696 9797 9898 9999 100100

8181 8282 8383 8484 8585 8686 8787 8888 8989 9090

7171 7272 7373 7474 7575 7676 7777 7878 7979 8080

6161 6262 6363 6464 6565 6666 6767 6868 6969 7070

5151 5252 5353 5454 5555 5656 5757 5858 5959 6060

4141 4242 4343 4444 4545 4646 4747 4848 4949 5050

3131 3232 3333 3434 3535 3636 3737 3838 3939 4040

2121 2222 2323 2424 2525 2626 2727 2828 2929 3030

1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020

0101 0202 0303 0404 0505 0606 0707 0808 0909 1010

在庫ボード…5枚	 産業ボード…5枚
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カード類
車両カード…52 枚
機関車カード…20枚（Age I…7枚、Age II…7 枚、Age III…6 枚）
　オモテ	 ウラ

　

Age. Ⅰ

1
11

001

	
11

電車カード…16枚（１…４枚、２…４枚、３…４枚、４…４枚）
　オモテ	 ウラ

　 1
11

021

電車

	
11

貨車カード…16枚
　オモテ	 ウラ

　

037

3

P

5 2 11

客車貨車

	
11

（うち 2枚は特別客車）
　オモテ	 ウラ

　
22

051

P

210

6

特別客車（銀）貨車

4+

	
22

発展カード…100 枚
産業・技術・得点・特別敷設の４カテゴリがあります。

産業カード…30枚
　オモテ	 ウラ

　

101

産
業

industry

VP収入レベル＋２

	

技術カード…30枚
　オモテ	 ウラ

　

201

都市・観光都市以外かつ路線のな
い 2マスに無料で路線を引くSidetrack

引
き
込
み
線 	

得点カード…30枚
　オモテ	 ウラ

　

301

4VP

H
otel

ホ
テ
ル

44
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特別敷設カード…10枚
　オモテ	 ウラ

　

自路線のマスに隣接する1マスに無料で
路線を引く。使用済カード１枚をゲーム
から除外する。

Laying  Extra Rails
特
別
敷
設

401

	

対象都市カード…36 枚
ゲームボード上の都市マスの数字（1～ 36）に対応しています。

入札カード…35 枚（7 枚× 5 色）
各色 7枚（0，1，2，3，4，5，10の 1枚ずつ）

タイル・コマ類
都市タイル…40 枚

1111

オモテ ウラ

この都市から出るリソース

この都市で発生する
鉄道会社の敷設パワー

観光都市タイル…16 枚

22

オモテ ウラ

到達時ボーナス VPVP
この都市から出る
リソース
（必ずVP）

新駅タイル…5 枚

VPVP この都市から出るリソース

改修タイル…2 枚
オモテは機関車・電車カードに、ウラは貨車カードに使用します。

　

オモテ ウラ

P

手番順タイル…4 枚
プレイ人数に合わせた手番順トラックが書かれています。2人用、
3人用、4人用、5人用の 4枚があります。

入札ブロックでの
支払い

プレイ人数 3  N N/2 0

1 2 3手番順

プレイヤーキューブ…250 個（50個×赤、青、黄、黒、白の
5色）木製の立方体です。
手番順ディスク…5 個（1個×赤、青、黄、黒、白の5色）円
型の木製ディスクです。
表示ディスク…2 個（茶色）円型の木製ディスクです。

対象都市キューブ…6 個（ピンク色）木製の立方体です。

プレイヤーサマリー…5 枚
準備用サマリー…1 枚
マニュアル（この冊子です）…1 冊

準備
１.ゲームボードをテーブル中央に置きます。その近くに勝利点ボー
ドと準備用サマリーも置きます。

２．プレイ人数に応じた手番順タイルを 1枚、ゲームボードの左
上の手番順タイル置き場に置きます。それ以外の手番順タイルは
今回のゲームでは使用しないので箱に戻します。

３．表示ディスクをそれぞれゲームボードの以下の場所に置きます。
　　ラウンドトラックの「1」のマス
　　フェイズトラックの「Ⅰ . 路線フェイズ」のマス

４．プレイ人数＋１個の対象都市キューブをゲームボードの脇に置
いておきます。それ以外の対象都市キューブは今回のゲームでは
使用しないので箱に戻します。

５．都市タイルをウラ向きにしてよく混ぜ、ゲームボード上の全て
の都市マスに 1枚ずつ置いた後、全てオモテ向きにします。
　余った都市タイルは今回のゲームでは使用しないので箱の中に戻
します。

６．観光都市タイルをウラ向きにしてよく混ぜ、ゲームボード上の
全ての観光都市マスに 1枚ずつ置いた後、全てオモテ向きにし
ます。
　余った観光都市タイルは今回のゲームでは使用しないので箱に戻
します。

７．車両カードの準備をします。
　車両カードには大きく機関車カード、電車カード、貨車カードの
3種類があり、それぞれ準備を行います。

機関車カード
　機関車カードをAgeI、II、III に分けます。機関車カードのうち、
プレイ人数が今回プレイする人数と合わないカードを除外しま
す。
　　2人プレイの場合…3＋、4＋、5の機関車カードを除外
　　3人プレイの場合…４＋、５の機関車カードを除外
　　4人プレイの場合…５の機関車カードを除外
　　5人プレイの場合…全て使用

　AgeI、II、III ごとにウラ向きにし、シャッフルします。
　その後、Age III を一番下、Age II をその上、Age I を一番上に
なるようにして重ねておきます。これを機関車カードの山と呼び
ます。

　表：プレイ人数と使用する機関車カードの枚数
プレイ人数 Age I Age II Age III

2 3 3 2
3 4 4 4
4 6 5 5
5 7 7 6
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電車カード
　電車カードを機関車カードの山の横にオモテ向きにしてパワーご
とに分けておきます。電車カードはパワーごとに 4枚ずつ合計
16枚あります。

貨車カード
　貨車カードのうち、特別客車カード 2枚を一旦除外し、残りの
貨車カードを全てウラ向きにして、シャッフルした後、機関車カー
ドの山の横にウラ向きのまま重ねておきます。これを貨車カード
の山と呼びます。

　次に、特別客車カードの準備をします。
特別客車カード
　4～ 5人プレイの場合、特別客車（金）、（銀）の 2枚とも使用
します。貨車カードの山の横にウラにして置いておいてください。
　2～ 3人プレイの場合、特別客車（金）のみ使用します。貨車カー
ドの山の横にウラにして置いておいてください。特別客車（銀）
は使用しないので、箱に戻してください。

８．発展カードの準備をします。
　発展カードには大きく産業カード、技術カード、得点カード、特
別敷設カードの 4カテゴリがあり、それぞれ準備します。

産業カード、技術カード、得点カード
　産業カード、技術カード、得点カードはそれぞれをウラ向きにし
てよくシャッフルし、ゲームボードの脇に置いておきます。これ
をそれぞれ産業カードの山、技術カードの山、得点カードの山と
します。

特別敷設カード
　特別敷設カードはすべて内容が同じです。オモテ向きにしてまと
めて、ゲームボードの脇に置いておきます。これを特別敷設カー

ドの山とします。

９．対象都市カードをウラ向きにしてシャッフルし、ゲームボード
の脇に置いておきます。これを対象都市カードの山とします。

10．新駅タイル、改修タイルはそれぞれまとめてゲームボードの
脇にストックとして置いておきます。

11．各プレイヤーは 5色の中から 1色を選び、以下のものを受け
取ります。
　　産業ボード 1枚
　　　自分の手元にオモテにして置く
　　在庫ボード 1枚
　　　自分の産業ボードの左側にオモテにして置く
　　プレイヤーキューブ 1色 50個全て
　　　うち 1個を勝利点ボードの勝利点（VP）の 0のマスに置く
　　　�うち 5個を産業ボードの各収入トラックの一番左のマスに

置く
　　　うち 4個を在庫ボードの各リソースの「4」のマスに置く
　　　残りはストックとして自分の手元に置く
　　手番順ディスク１色 1個
　　　1個をゲームボードの手番順タイルの上に置く
　　入札カード　1色７枚
　　　全て手札として手に持つ
　　プレイヤーサマリー 1枚

　余った産業ボード、在庫ボード、使用しない色のプレイヤーキュー
ブ、手番順ディスク、入札カード、プレイヤーサマリーは今回の
ゲームでは使用しないので箱に戻します。

12．任意の方法で順番を決めます。
　決まったら、ゲームボードの手番順タイルの上に置いてある手番

サマリー：ゲームの進行

Ⅰ．路線フェイズ
入札ブロック
手番ブロック

お金支払いの入札と手番順入替

手番順。手番プレイヤーは a. ～ c. を全部実行
a. 都市の選択と収入レベルの成長（必須）
b. 基本路線の敷設（必須。都市の敷設パワーを使用する敷設）
c. 追加路線の敷設（任意。お金を支払う敷設）

Ⅱ．車両フェイズ
入札ブロック
手番ブロック

資材支払いの入札と手番順入替

手番順。手番プレイヤーは a. ～ c. を全部実行
a. 機関車カードの購入（必須）　b. 電車カードの購入（任意）
c. 貨車カードの購入（任意）

Ⅲ．発展フェイズ
入札ブロック
手番ブロック

科学支払いの入札と手番順入替

手番順。
発展カードの獲得（任意）。各カテゴリ（産業 /技術 /得点）1枚まで
1枚……無料、2枚……4科学、3枚……8科学

Ⅳ．運行フェイズ
手番順（慣れたら一斉）。手番プレイヤーは a. ～ c. を全部実行。
a. 車両運行（必須）　　b. 貨車収入（任意）　　c. 産業収入（必須）

Ⅴ．維持フェイズ
手番順（慣れたら一斉）。手番プレイヤーは a. ～ b. を全部実行。
a. 廃車（任意）　　b. 維持コストの支払い（必須）

次ラウンドへ
１～３ラウンド

最終得点計算
４ラウンド

サマリー：準備

各フェイズの準備

ゲーム開始前準備
各プレイヤーは産業カード 2 枚、技術カード 2 枚、得点カード 2
枚を引き、産業カード 1枚、技術カード 1枚、得点カード 1枚を
選んで産業ボードの上側にオモテにして並べる。
選ばなかった各カードはそれぞれの山の底に戻す。

Ⅰ．路線フェイズ
山からプレイ人数＋１枚の対象都市カードを引き、ゲームボード
上で該当する都市マスに対象都市キューブを置く。

 人数 ２ ３ ４ ５
 都市 ３ ４ ５ ６

Ⅱ．車両フェイズ
機関車カードの山からプレイ人数枚の機関車カードを引く。
（1～3ラウンド）貨車カードの山からプレイ人数に応じた貨車カー
ドを引く。2～3人の場合 1枚、4～5人の場合 2枚
（4ラウンド）2～3人の場合「特別客車（金）」を置く。
4～5人の場合 「特別客車（金）」、「特別客車（銀）」を置く。

 人数 ２ ３ ４ ５
 機関車 2 3 4 5
 貨車 1 1 2 2

Ⅲ．発展フェイズ
産業カード、技術カード、得点カードについてそれぞれの山から
プレイ人数枚のカードを引く

 人数 ２ ３ ４ ５
 産業 2 3 4 5
 技術 2 3 4 5
 得点 2 3 4 5
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自路線のマスに隣接する1マスに無料で
路線を引く。使用済みカード１枚をゲー
ムから除外する。
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機関車
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機関車
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貨車
カード
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対象都市
カード
の山

対象都市
カード
の山

対象都市
キューブ
対象都市
キューブ

勝利点
ボード
勝利点
ボード

特別敷設
カード
の山

特別敷設
カード
の山

技術
カード
の山

技術
カード
の山

産業
カード
の山

産業
カード
の山

得点
カード
の山

得点
カード
の山

特別客車
カード
特別客車
カード

在庫ボード在庫ボード

プレイヤー
サマリー
プレイヤー
サマリー

準備用サマリー準備用サマリー

手番順タイル手番順タイル

産業ボード産業ボード

各プレイヤーごとに準備（赤プレイヤーの例）各プレイヤーごとに準備（赤プレイヤーの例）

準備の例（４人プレイの場合）準備の例（４人プレイの場合）

入札カード入札カード プレイヤーキューブの
ストック
プレイヤーキューブの
ストック

電車カード電車カード

新駅タイル
改修タイル
のストック

新駅タイル
改修タイル
のストック
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順ディスクを決まった順番通りに並べなおします。
　１番手は「１」のマス、２番手「２」のマス……のように置きま
す。

13．各プレイヤーは産業カードの山から産業カードを 2枚、技術
カードの山から技術カードを 2枚、得点カードの山から得点カー
ドを 2枚引きます。各プレイヤーは同時にその中から産業カー
ド1枚、技術カード1枚、得点カード1枚を選びます。プレイヤー
全員が選び終わったら、各プレイヤーは選んだ発展カード 3枚
を自分の産業ボードの上側にオモテにして並べます。
　選ばれなかった発展カード 3枚は、ウラにしてそれぞれの山の
底に戻します。産業カードは産業カードの山の底に、技術カード
は技術カードの山の底に、得点カードは得点カードの山の底にと
いった具合です。

※ゲームプレイを厳密に行いたい場合は、手番順 1のプレイヤー
から手番順に従って、選ばれなかった発展カード 3枚をそれぞ
れの山の底に戻します。

14．13. で選んだ発展カードのうち、即時使用（ ）のアイコン
の発展カードはその効果をすぐに使用し、その後、産業ボードの
右側にウラにして、使用済カードとして置いておきます。
　一回使用（ ）のアイコンの発展カードはその場で使用しても、
取っておいてもかまいません。
　発展カードの使用についてのルールの説明はコンポーネントの詳

細の発展カードの項目を参照してください。各発展カードの詳細
は発展カードの詳細の項目を参照してください。

　また、一部の発展カードの効果によって収入レベルが上がり、結
果として産業ボードアクションを使用できる場合があります。こ
のタイミングで使用してください。産業ボードアクションの詳細
は産業ボードアクションの項目を参照してください。

　以上で準備が完了します。

コンポーネントの詳細
ゲームボード

ラウンドトラック

フェイズトラック

手番順トラック

最終ボーナス
負債ペナルティ

地形コスト

マップマップ

ラウンドトラック
表示ディスクを置くことで、現在のラウンドを示します。

フェイズトラック
表示ディスクを置くことで、現在のフェイズを示します。

手番順トラック
ここには人数に応じた手番順タイルを置きます。
上段の各マスに各プレイヤーの手番順ディスクを置くことで、各
フェイズの手番順を示します。
「1」に置かれた人が 1番目に手番を行う。

「2」に置かれた人が 2番目に手番を行う。
……といった具合です。
中段の各マスは手番順ディスクを入れ替える際に使用してくださ
い。
下段の各マスは入札ブロックでの支払うリソースの量を示します。

最終ボーナス
4 ラウンド終了後の最終得点計算で獲得する勝利点（VP）の一覧
です。具体的な処理方法は最終得点計算の 1．最終ボーナスを参照
してください。

負債ペナルティ
4 ラウンド終了後の最終得点計算で行う、負債と減点される勝利点
（VP）の一覧です。具体的な処理方法は最終得点計算の 2．負債ペ
ナルティを参照してください。

地形コスト
地形マスに路線キューブを置くためのコストが地形ごとに書かれて
います。主にⅠ．路線フェイズで使用します。

マップ
六角形の地形マスで敷き詰められた関東近郊の地図です。各地形マ
スに自分のプレイヤーキューブを置くことで、「路線」となります。
各地形マスに置けるプレイヤーキューブはプレイヤーごとに 1個
です。1人のプレイヤーが同じ地形マスに 2個以上のプレイヤー
キューブを置くことはできません。

各地形マスについて
・都市マス
　都市マスには左上から右下まで順番に１～36の数字が振られて
います。各都市マスの上には都市タイルが必ず 1枚ずつ置かれ
ています。

・観光都市マス
　各観光都市マスの上には観光都市タイルが必ず 1枚ずつ置かれ
ています。ゲーム開始時は、全てオモテで置かれています。

・海マス
　いずれの方法でも海マスに路線を引くことができません。

鉄道網
鉄道網とは、以下の２つのうち、いずれかを満たす自分の路線の状
態を示します。
他の自分の路線と隣接し
ない孤立している自分の
路線の１マス

他の自分の路線と隣でつながって
いるひとかたまり

勝利点ボード
勝利点ボードは最下部の 0点から 100点まで 1点ごとにマスで分
かれています。マスにプレイヤーキューブを置くことで各プレイ
ヤーの勝利点（VP）を示します。
100 点を超えた場合、勝利点ボードの右下の「100」に追加で 1
個プレイヤーキューブを置いてください。以降、200 点、300 点
……となるごとに右下の「100」に追加で1個ずつプレイヤーキュー
ブを置きます。
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在庫ボード
各プレイヤーのリソースの在庫管理に使用します。
在庫ボードにはお金、資材、科学、石炭の 4つのリソースを管理
するトラックが存在します。
各トラックは「0」～「9」と「10」のマスが存在します。
マスにプレイヤーキューブを置くことで各リソースの所有数を示し
ます。あるリソースが 10個以上になる場合は、「10」のマスにプ
レイヤーキューブを 1個置いて 10個以上あることを示します。以
降 20個以上、30個以上になるたびに「10」のマスにプレイヤー
キューブを 1個ずつ追加で置きます。

産業ボード
「勝利点（VP）」、「お金」、「資材」、「科学」、「石炭」の 5つのリソー
スの収入トラックがあります。
５つある収入トラックのそれぞれでプレイヤーキューブを 1個ず
つ置きます。それぞれの収入トラックには 9つのマスがあります。
各マスは、左上が収入として得られるリソースの量、右下が産業ボー
ドアクションとなります。産業ボードアクションの詳細は産業ボー
ドアクションの項目を参照してください。
ゲーム中に「（特定のリソースの）収入レベル＋１」という指示が
あれば、そのリソースの収入トラックのプレイヤーキューブを 1
マス右に移動させてください。ただし、既に一番右のマスにプレイ
ヤーキューブが置かれている場合は、何も起きません。
一番上には各収入トラックの収入レベルが示されています。一番左
の「１」が最小で「９」が最大です。
下部にはⅤ．維持フェイズでの車両維持にかかる、車両数に対する
石炭の量が書かれています。

車両カード
車両カードは機関車、電車、貨車の 3種類に大別されます。機関
車はさらに AgeI、AgeII、AgeIII の 3 つの時代に分かれます。車
両カードはオモテで置くと“所有車両”、ウラで置くと“廃車”と
なります。所有車両は自分の産業ボードの上側に全員に見えるよう
に並べておきます。廃車は自分の産業ボードの右側にたばねておき
ます。自分の廃車の枚数や内容はいつでも確認できます。他人の廃
車の枚数や内容は確認できません。
各プレイヤーは所有車両、廃車とも何枚でも持つことができますが、
所有車両については、Ⅴ．維持フェイズで維持コストがかかります。
廃車についてはゲーム終了時に負債によるペナルティが課されま
す。

機関車カード
オモテ

プレイ人数アイコンが無い
場合はプレイ人数にかかわ
らず使用する。

機関車カードである
こととAgeを示すパワー

改修タイル置き場

プレイ人数 廃車時の負債

Age. Ⅰ

1
14+

002

機関車カードは購入に必要なコストがありません。
ウラ

機関車カードで
あることとAgeを
示す

負債1

電車カード
オモテ
電車カードである
ことを示す

パワー

改修タイル置き場 廃車時の負債1

025

電車

2
2

購入に必要なコスト
無い場合は無料で
獲得できる。

ウラ

電車カードである
こととパワーを示す

負債1

貨車カード　うち 2枚が特別客車
オモテ

貨車カードである
ことと貨車名を
示す

運行フェイズでの
効果および

改修タイル置き場

廃車時の負債2

037

3

P

5 2

客車貨車

購入に必要なコスト

アイコンの見方はアイコンの一覧を、詳しい効果は貨車カードの詳細
を参照してください。

改修時効果

ウラ

貨車カードである
ことを示す

負債1

発展カード

101

産
業

industry

VP収入レベル＋２

使用タイミング
カード名

カード効果

発展カードは産業、技術、得点、特別敷設の４カテゴリがあります。
カードのウラで分かるようになっています。
発展カードは獲得したら、オモテ向きにして産業ボードの上側に全
員に見えるように並べておきます。これらを“未使用カード”と呼
びます。
カード効果を使用する際は全員にその効果が分かるように宣言して
ください。カード効果を使用した後、発展カードはウラ向きにして、
産業ボードの右側にたばねておいてください。これらのカードを“使
用済カード”と呼びます。自分の使用済カードの枚数はいつでも確
認できます。他プレイヤーの使用済カードの枚数は確認できません。
各プレイヤーは発展カードを未使用、使用済とも何枚でも持つこと
ができます。
使用済カードの枚数は最終得点計算の負債ペナルティにかかわりま
す。詳細は最終得点計算の２．負債ペナルティを参照してください。

使用タイミング

 …… 即時使用

獲得時に即座に使用してください。
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……１回使用

以下のいずれかのタイミングであればいつでも使用可能です。
・ゲーム開始時
・自分の手番
・フェイズの開始時
・フェイズの終了時
※�あまり厳密に処理しなくて大丈夫です。他人の手番中に他人の判
断に影響を与える効果を使用したり、運行フェイズでの収入計算
中に他人の収入にかかわる効果を使用したりするのを避けるため
です。

 …… 終了時

4ラウンド終了後の最終得点計算時に使用します。

アイコンの見方はアイコンの詳細を、詳しいカード効果は発展カー
ドの詳細を参照してください。

車両カードと発展カードの置き方について
車両カードの所有車両、発展カードの未使用カードはどちらも産業
ボードの上側に置きますが、それぞれ別に並べると良いでしょう。
また、車両カードの廃車、発展カードの使用済カードはどちらも産
業ボードの右側に置きますが、それぞれ別にたばねておくと良いで
しょう。廃車は発展カードの使用済カードではないので、混同しな
いよう注意してください。

プレイヤーキューブ
プレイヤーキューブは置く場所によって様々な役割を持ちます。
まず、ゲームボードの地形マスに置かれると「路線」及び「路線キュー
ブ」として扱います。
それ以外にも勝利点ボードに置いて勝利点（VP）を示す、在庫ボー
ドに置いて各リソースの所有数を示す、産業ボードの各収入トラッ
クに置いて収入レベルを示す、最終得点計算時に負債ペナルティに
置いて負債の量を示す、などさまざまです。
プレイヤーキューブは無限に存在するものとして扱います。万が一
足りなくなった場合、何か別のもので代用してください。

ゲームの進行
このゲームは全部で 4ラウンドです。
その後、最終得点計算を行いゲームが終了します。

各ラウンドは以下のフェイズに分かれています。
　　Ⅰ．路線フェイズ（○）
　　Ⅱ．車両フェイズ（○）
　　Ⅲ．発展フェイズ（○）
　　Ⅳ．運行フェイズ
　　Ⅴ．維持フェイズ

このうち（○）のついたフェイズは前半の入札ブロックと後半の手
番ブロックの 2ブロックに分かれています。入札ブロックのルー
ルは共通です。Ⅰ．路線フェイズで入札について説明をするので、Ⅱ．
車両フェイズ、Ⅲ．発展フェイズでも、Ⅰ . 路線フェイズの入札の
説明を参考にしてください。

これら以外に各プレイヤーはフリーアクションとして以下の 2つ

のアクションを実行することができます。

フリーアクション
リソースの変換
いつでも同じリソース 2個を別のリソース 1個に変換できます。
例）科学 2個を支払い資材 1個を獲得する。

発展カードの使用
１回使用（ ）の発展カードを使用することができます。

Ⅰ．路線フェイズ
このフェイズでは路線を始める都市を選び、そこから路線を引いて
いきます。

準備
任意のプレイヤーの 1人が、対象都市カードの山からプレイ人数
＋１枚の対象都市カードを引いてオモテ向きにして並べます。

人数 ２ ３ ４ ５
都市 ３ ４ ５ ６

引いた対象都市カードの数字の都市が今回の選択対象となります。
ゲームボードの都市マスに対象都市キューブを置きます。
※�ゲームボードの都市マスは上の列の左から順番に数字が振られて
います。

次に「お金」をメインリソースにした入札を行います。

入札ブロック
全てのプレイヤーは入札カードのうち好きな枚数を選んで片手に握
ります。
握る際は以下の制限があります。
　・1枚以上握る。
　・「０」の入札カードのみを握っても良い。
　・支払い可能なリソースの個数までしか入札できない。
　→�支払い可能なリソースの個数とは、「今持っているメインリソー
スの個数」と「フリーアクションのリソース変換で獲得できる
メインリソースの個数」を足したものです。

　・握る際に他のプレイヤーが何枚握っているかを確認しない。

入札カードを握ったら、その片手を前に出します。全員が片手を前
に出したら、全員片手を公開します。
その後、各プレイヤーは入札カードの数字の合計を入札値として宣
言します。
入札値が多い順に手番順トラックのディスクを入れ替えます。
入札値が同数の場合、前回の手番順が遅い方が、今回の手番順は前
になります。

その後、プレイ人数と順番によって各プレイヤーはメインリソース
での支払いが発生します。メインリソースはⅠ．路線フェイズでは
「お金」、Ⅱ．車両フェイズでは「資材」、Ⅲ．発展フェイズでは「科
学」になります。
新しい手番順の 1番目から順番にメインリソースで支払ってくだ
さい。支払うリソースの個数は入札値と新しい手番順で決まります。
また支払う直前にフリーアクションのリソースの変換を行ってもか
まいません。
Ｎ（全部）…入札値と同じ数のメインリソースを支払う。
Ｎ／２（半分）…入札値の半数のメインリソースを支払い、残りは
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戻す。（端数は切り上げとして、支払う方を多くしてください。）
０（ゼロ）…支払いを行わない。

プレイ人数 1位 2位 3位 4位 5位
2 Ｎ Ｎ／２ - - -
3 Ｎ Ｎ／２ ０ - -
4 Ｎ Ｎ Ｎ／２ ０ -
5 Ｎ Ｎ Ｎ／２ Ｎ／２ ０

全てのプレイヤーは使用した入札カードを全て手札に戻します。
入札ブロックが終わったら、手番ブロックを行います。

例）渋沢栄一（赤）、井上勝（青）、早川徳次（黄）、五島慶太（黒）
の 4人でプレイしています。
Ⅰ . 路線フェイズで入札ブロックを行います。

入札前の手番順は
１：渋沢栄一（赤）
２：井上勝（青）
３：早川徳次（黄）
４：五島慶太（黒）
です。
4人はそれぞれ入札カードを握り、公開しました。

渋沢栄一（赤）：「２」「１」「０」＝入札値３
井上勝（青）：「４」＝入札値４
早川徳次（黄）：「０」「３」＝入札値３
五島慶太（黒）：「２」＝入札値２
でした。
入札値の一番多い井上勝（青）は入札値が一番多いので新たな１番
手となります。「お金」を入札値と同じ 4個支払いました。
次に渋沢栄一（赤）、早川徳次（黄）が同じ入札値３でした。入札
前の手番順は早川徳次（黄）の方が後手番であったので、今回は前
手番になります。早川徳次（黄）は 2番手になります。「お金」を
入札値と同じ 3個支払います。
渋沢栄一（赤）は 3番手になります。「お金」を入札値の半分端数
切り上げで 2個支払います。
五島慶太（黒）は入札値２で一番少なかったので、4番手になりま
す。「お金」の支払いは行いません。

入札後の手番順は
１：井上勝（青）
２：早川徳次（黄）
３：渋沢栄一（赤）
４：五島慶太（黒）
となりました。

例２）渋沢栄一（赤）、井上勝（青）、早川徳次（黄）の 3人でプ
レイしています。
Ⅰ．路線フェイズで入札ブロックを行います。
入札前の手番順は
１：渋沢栄一（赤）
２：井上勝（青）
３：早川徳次（黄）
です。
3人はそれぞれ入札カードを握り、公開しました。

渋沢栄一（赤）：「０」＝入札値０
井上勝（青）：「０」＝入札値０

早川徳次（黄）：「０」＝入札値０
３人とも入札値０でした。
入札前の手番順が 3番手だった早川徳次（黄）が新たな 1番手と
なります。「お金」を入札値と同じ数支払う必要がありますが、入
札値０のため、早川徳次（黄）は「お金」の支払いは行いません。
次に入札前の手番順が 2番手だった井上勝（青）が新たな 2番手
となります。「お金」を入札値の半分を支払う必要がありますが、
入札値０のため、井上勝（青）は「お金」の支払いは行いません。
残りの渋沢栄一（赤）は新たな 3番手になります。「お金」の支払
いは行いません。

入札後の手番順は
１：早川徳次（黄）
２：井上勝（青）
３：渋沢栄一（赤）
となりました。

手番ブロック
手番順トラックで 1番のプレイヤーから順番に、以下の手順に従っ
て路線敷設を行います。

　a. 都市の選択と収入レベルの成長（必須）
　b. 基本路線の敷設（必須）
　c. 追加路線の敷設（任意）

a. 都市の選択と収入レベルの成長
対象都市カードを 1枚選び自分の前に置きます。
その都市マスにすでに自分の路線がある場合、その都市マスにある
都市タイルに書かれたリソースごとに、収入レベルを１ずつ上げ、
加えて、好きなリソースの収入レベルを 1つ上げます。
その都市マスに自分の路線がない場合、その都市マスにある都市タ
イルに書かれたリソースごとに、収入レベルを１ずつ上げ、ストッ
クから無料で自分のプレイヤーキューブを１個取って、その都市マ
スに置き、路線とします。

収入レベルを上げたことで産業ボードアクションが発生する場合が
あります。
産業ボードアクションを参照してください。

例）もし、選んだ都市にこの都市タイルが置かれていた場合、「資材」
の収入レベルを 1つ上げ、「科学」の収入レベルを 1つ上げます。

77

b. 基本路線の敷設
今回選んだ都市にある都市タイルの下部に書かれている敷設パワー
を直ちに獲得します。この敷設パワーを消費することで路線を敷設
していきます。
※現在の敷設パワーの量を示すマーカー等があるわけではありませ
ん。覚えておいてください。

今回選んだ都市マスを含む鉄道網のいずれかのマスの隣のマスで、
かつ、自分の路線キューブが置かれていないマスを 1つ選びます。
後で示す地形コスト分の敷設パワーを支払い、そこにストックから
自分のプレイヤーキューブを置き、路線とします。
以降、敷設パワーが足りなくなり、どこにも路線を引くことができ
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ないか、やめるかのどちらかになるまでこれを繰り返します。
※次に路線を引くマスは今、路線を引いたマスの隣である必要はあ
りません。
※ここで都市マスに路線を引いても収入トラックのレベルは上がり
ませんし、リソースも獲得できません。
※他プレイヤーの路線キューブが置かれたマスにも路線を引くこと
ができますが、敷設パワーを余分に消費することになります。
※ b. 基本路線の敷設でお金を支払って敷設パワーを増やすことは
できません。
これが終わったら、余っている敷設パワーはすべて失います。

c. 追加路線の敷設
※この手順は行わなくてもかまいません。
自分の路線キューブが置かれているマスの隣のマスで、かつ、自分
の路線キューブが置かれていないマスを1つ選びます。次に示す地
形コスト分のお金を支払い、そこに自分の路線キューブを置きます。
以降、お金が足りなくなりどこにも路線キューブを置くことができ
ないか、やめるかのどちらかになるまでこれを繰り返します。
※次に路線を引くマスは今路線引いたマスの隣である必要はありま
せん。
※ここで都市マスに路線を引いても収入トラックのレベルは上がり
ませんし、リソースも獲得できません。
※他プレイヤーの路線キューブが置かれたマスにも路線を引くこと
ができますが、お金を余分に支払うことになります。
※今回選択した都市を含む鉄道網の隣でなくてもかまいません。

　表：地形コスト
地形 コスト
平地　 2
川　 3
浅瀬　 4
森　 4
山岳　 5
都市　 3
観光都市　 3
海　 敷設不可
他色の路線
キューブあり

地形コストに加えて
路線キューブごとに＋１

・観光都市マス
観光都市マスに路線キューブを置いた場合、その都市に置かれてい
る観光都市タイルがオモテであれば、書かれている観光都市アク
ションを行い、観光都市タイルをウラにします。詳細は観光都市タ
イルの詳細を参照してください。

a. から c. までの手順を終えたら、選んだ都市の対象都市キューブ
をゲームボードの脇に戻します。次の手番順のプレイヤーが手番を
行います。

全員が a. から c. まで行ったら路線フェイズは終了です。フェイズ
終了処理として以下を行います。
1．ゲームボード上に残っている対象都市ディスクをゲームボード
の脇に戻します。
2．今回引いた対象都市カードは、各プレイヤーの前にあるもの、
テーブルに残ったものも含め、以降このゲームでは使用しません
ので箱に戻します。
3．その後、次のフェイズへ進みます。フェイズトラックの表示ディ
スクを 1つ右のⅡ．車両フェイズへ進めてください。

例）
渋沢栄一の手番です。
最初に a. 都市の選択と収入レベルの成長を行います。
渋沢栄一は、対象都市のうち、「7. 前橋」を選びました。
「7. 前橋」の都市マスに自路線としてプレイヤーキューブを無料で
置きます。

７
前橋前橋

10
高崎高崎

11
足利足利

16
熊谷熊谷

14
小山小山

18
秩父秩父

19
大宮大宮

20
春日部春日部

1313

1010

881010

1010

1111
VPVP

77

「7. 前橋」のリソースは、「お金」なので、「お金」の収入レベルを
1上げました。

次に b. 基本路線の敷設を行います。
「7. 前橋」の敷設パワーは「13」です。「7. 前橋」の都市マスは他
の自路線のあるマスとは隣接していないので、1マスでの鉄道網と
なります。
次に路線を引けるマスは「7. 前橋」の周囲 6マスになります。
渋沢栄一は「7. 前橋」の左下の「10, 高崎」の都市マスに路線を引
きました。

７
前橋前橋

10
高崎高崎

11
足利足利

16
熊谷熊谷

14
小山小山

18
秩父秩父

19
大宮大宮

20
春日部春日部

1313

1010

881010

1010

1111
VPVP

77

この時消費した敷設パワーは 4です。都市マスが 3、他路線が 1
個あるので 1追加されます。残りの敷設パワーは 9です。

渋沢栄一は次に「7. 前橋」の右下の川マスに路線を引きました。
７

前橋前橋

10
高崎高崎

11
足利足利

16
熊谷熊谷

14
小山小山

18
秩父秩父

19
大宮大宮

20
春日部春日部

1313

1010

881010

1010

1111
VPVP

77

この時消費した敷設パワーは 3です。残りの敷設パワーは 6です。
この時、「11. 足利」や「16. 熊谷」を含む既存の鉄道網と隣接し
たため、2つの鉄道網が合併した大きな鉄道網となり、そのいずれ
かのマスの隣から路線を引くことができます。
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渋沢栄一は「19. 大宮」「20. 春日部」と路線を引きました。
７

前橋前橋

10
高崎高崎

11
足利足利

16
熊谷熊谷

14
小山小山

18
秩父秩父

19
大宮大宮

20
春日部春日部

1313

1010

881010

1010

1111
VPVP

77

それぞれの都市マスで消費した敷設パワーは３です。残りの敷設パ
ワーが 0になったので、これ以上は路線を引くことができません。

最後に c. 追加路線の敷設を行います。
渋沢栄一は「お金」を 2個消費して、「14．小山」の右上の平地マ
スに路線を引きました。

７
前橋前橋

10
高崎高崎

11
足利足利

16
熊谷熊谷

14
小山小山

18
秩父秩父

19
大宮大宮

20
春日部春日部

1313

1010

881010

1010

1111
VPVP

77

Ⅱ．車両フェイズ
このフェイズでは路線を走る車両を購入します。

準備
以下を任意のプレイヤーの 1人が行います。
まず、機関車カードを山からプレイ人数と同じ枚数引き、オモテ向
きにして並べます。
※�ラウンドによっては引いた機関車カードのAge が 2種類混ざっ
ていることがありますが、問題ありません。
次に貨車カードの準備をします。プレイ人数とラウンド数で異なり
ます。

４〜 5 人プレイの場合
1 ～ 3ラウンド）貨車カードを山から 2枚引き、オモテ向きにし
て並べます。
4ラウンド）特別客車カード 2枚をオモテ向きにして並べます。

2 ～ 3 人プレイの場合
1 ～ 3ラウンド）貨車カードを山から 1枚引き、オモテ向きにし
て並べます。
4 ラウンド）特別客車カード 1枚をオモテ向きにして並べます。

人数　 ２ ３ ４ ５
機関車 ２ ３ ４ ５
貨車　 １ １ ２ ２

入札ブロック
今引いた機関車カードと貨車カードおよび電車カードの購入順が今
回の入札対象となります。
「資材」をメインリソースとした入札ブロックを行います。
入札が終わったら、手番ブロックを行います。

手番ブロック
手番順トラックの 1番のプレイヤーから順番に、車両購入を行い
ます。

車両購入は以下を好きな順番で 1回ずつ行います。
a. 機関車カードの購入（必須）
　並べられた機関車カードのうち 1枚を必ず獲得しなければなり
ません。2枚以上獲得できないことに注意してください。

b. 電車カードの購入（任意）
　電車カードを１枚購入することができます。ただし、電車カード
を購入するためには、必要な資材を支払ってください。2枚以上
獲得できないことに注意してください。

c. 貨車カードの購入（任意）
　貨車カードを 1枚購入することができます。ただし、貨車カー
ドを購入するためには、必要な資材を支払ってください。2枚以
上獲得できないことに注意してください。

全員が車両購入を終えたら、だれにも購入されなかった貨車カード
は貨車カードの山の底に戻します。だれにも購入されなかった特別
客車カードも以降使わないので箱に戻します。
その後、次のフェイズへ進みます。フェイズトラックの表示ディス
クを 1つ右のⅢ．発展フェイズへ進めてください。

例）
井上勝の手番です。
まず a. 機関車カードの購入です。
「4パワー」、「3パワー」、「1パワー」の機関車カードがあります。
井上勝は「4パワー」の機関車カードを獲得しました。

次に b. 電車カードの購入です。
井上勝は「3パワー」の電車カードを 4資材支払って購入しました。

最後に c. 貨車カードの購入です。
「石炭車」があります。
井上勝は「石炭車」の貨車カードを 2資材支払って購入しました。

Ⅲ．発展フェイズ
このフェイズでは発展カードを購入します。

準備
任意のプレイヤーの 1人が以下を行います。
産業カード、技術カード、得点カードをそれぞれの山からプレイ人
数と同じ枚数引き、オモテ向きにして並べます。

人数 ２ ３ ４ ５
産業 ２ ３ ４ ５
技術 ２ ３ ４ ５
得点 ２ ３ ４ ５

もし、山が尽きた場合、それ以上は引きません。
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入札ブロック
オモテ向きになっている発展カードの獲得順が今回の入札対象とな
ります。
「科学」をメインリソースとした入札ブロックを行います。
入札ブロックが終わったら、手番ブロックを行います。

手番ブロック
手番順トラックの 1番のプレイヤーから順番に、発展カードの獲
得を行います。
⑴オモテ向きに並べられた発展カードのうち 1枚を獲得します。
⑵追加で科学を 4個支払うと購入対象の発展カードのうち、1枚
を追加で獲得できます。ただし、この手番ですでに買ったカテゴ
リの発展カードを再度獲得することができません。
例）1枚目で産業カードを獲得したら 2枚目で産業カードを獲得
することはできません。

⑶さらに追加で科学を 4個支払うと購入対象の発展カードのうち、
1枚を追加で獲得できます。つまり追加で科学を合計 8個支払
うと、このラウンドは無条件の 1枚と追加で獲得する 2枚の合
計 3枚の発展カードを手に入れます。ただし、1枚目と 2枚目
のどちらかと同じカテゴリの発展カードを獲得することはできま
せん。

獲得した発展カードは自分の産業ボードの上側にオモテにして並べ
ておきます。全員が見えるようにして置いてください。
1番目のプレイヤーが終わったら 2番目のプレイヤーと進んでい
きます。その際にカードの補充は行いません。残ったオモテ向きの
カードのみ獲得できます。

※�特別敷設の発展カードは産業ボードアクションでのみ獲得できま
す。Ⅲ．発展フェイズで 1～ 3枚獲得・購入する対象ではあり
ませんので、注意してください。

全員が発展カードの購入を終えたら、誰にも購入されなかった発展
カードはそれぞれの山の底に戻します。
その後、次のフェイズへ進みます。フェイズトラックの表示ディス
クを 1つ右のⅣ．運行フェイズへ進めてください。

例）
井上勝の手番です。
井上勝は並べられていた「産業」の産業カードを無料で 1枚獲得
しました。

井上勝は 2枚目の発展カードが欲しくなりました。
すでにこの手番で産業カードを獲得しているため、2枚目の産業
カードを獲得することはできません。
井上勝は並べられていた「増発」の技術カードを 4科学支払って
獲得しました。

井上勝はさらに 3枚目の発展カードが欲しくなりました。
すでにこの手番で産業カードと技術カードを獲得しているため、得
点カードのみ獲得することができます。
井上勝は並べられていた「ホテル」の得点カードをさらに 4科学
支払って獲得しました。

Ⅳ．運行フェイズ
このフェイズでは車両を自分の路線に運行させて、リソースを獲得
したり、産業ボードからリソースを獲得したりします。

手番順トラックの 1番のプレイヤーから順番に、以下の手順を全
て行います。
　　a．車両運行（必須）
　　b．貨車収入（任意）
　　c．産業収入（必須）
※ただし、ゲームに慣れたら全員が同時に実行しても構いません。
その際は他プレイヤーの判断を待たずに実行してください。あく
まで、厳密に行いたい場合は、手番順に実行してください。

a．車両運行
ここでは、機関車・電車カードによるゲームボード上の収入の処理
を行います。ゲームボード上にある自分の路線キューブが置かれて
いるマスに対して自分の所有する機関車・電車カードがそれぞれが
どのマスを通るかを明示します。

以下のルールに従ってください。
●機関車・電車カードはいずれかの鉄道網に割り当てる。全く割り
当てない鉄道網があってもかまわない
●機関車・電車カードのパワーはその車両が通れる最大の都市マス
と観光都市マスの合計数
●おなじ都市マスと観光都市マスには 1枚の機関車・電車カード
しか入れない
●同じ鉄道網にあれば、1枚の機関車・電車カードが通れる都市マ
スや観光都市マスが離れていてもかまわない

その後、機関車・電車カードが通った都市マスおよび観光都市マス
について、その都市に置かれている都市タイルや観光都市タイルの
リソースを獲得します。
※収入レベルを上げるのではなく、直接そのリソースを獲得します。

例）
井上勝は４パワーの機関車カードを持っていました。
常陸大子、日立、烏山の 3か所を通り、パワーが 1余りました。
※�水戸にも路線キューブが置かれていますが、鉄道網が別なので、
この機関車カードでは通ることができません。

７
前橋前橋

７
前橋前橋

９
烏山烏山

３
常陸大

子
常陸大

子

８
宇都宮宇都宮

６
日立日立

12
水戸水戸

1313

1111

1414
VPVP

66

Age. Ⅰ

1

007

4

井上勝は勝利点 1VP、お金を 1つ、科学を１つ、石炭を 1つ手に
入れました。

b．貨車収入
自分の所有する貨車カードに書かれたものを獲得します。
※�リソースを獲得する場合、収入レベルを上げるのではなく、直接
そのリソースを獲得します。
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c．産業収入
自分の産業ボードにある収入トラックで示された収入を獲得しま
す。勝利点（VP）、お金、資材、科学、石炭の順番で行います。

全員が一連の収入を獲得したら次のフェイズへ進みます。
フェイズトラックの表示ディスクを 1つ右のⅤ．維持フェイズへ
進めてください。

Ⅴ．維持フェイズ
このフェイズでは車両の維持を行います。

順番トラックの 1番のプレイヤーから順番に、以下の手順を全て
行います。
　　a．廃車（任意）
　　b．維持コストの支払い（必須）
※ただし、ゲームに慣れたら全員が同時に実行しても構いません。
　その際は他プレイヤーの判断を待たずに実行してください。あく
まで厳密に行いたい場合は、手番順に実行してください。

a．廃車
自分の所有する車両カードを好きなだけ廃車にします。廃車にする
場合、その車両カードをウラ向きにして自分の産業ボードの右側に
廃車として重ねておきます。
※�このラウンドに収入をもらった車両カードを廃車にしてもかまい
ません。

b．維持コストの支払い
自分の所有する車両カードの維持コストを石炭で支払わなければな
りません。現在の所有車両に対して必要な維持コスト（石炭）を持っ
ていない場合、a．廃車、フリーアクションのリソース変換などを
行い、維持コストを支払えるようにしてください。

車両カードの所有枚数と対応する維持コストは以下の通りです。

　表：車両カードの維持コスト
枚数 0 1 2 3 4 5 6 7 +1
石炭 0 -2 -4 -6 -9 -12 -16 -20 -5

全員が維持コストを支払ったら、最終ラウンドの場合、最終得点計
算へ進みます。そうでない場合、ラウンドトラックの表示ディスク
を次のラウンドへ進め、次のラウンドのⅠ．路線フェイズへ進みま
す。フェイズトラックの表示ディスクを一番左のⅠ．路線フェイズ
へ進めてください。

最終得点計算
以下の１～２で順番で最終得点計算を行い、３．勝者の決定へ進み
ます。
　１．最終ボーナス
　　a．終了時カードの得点計算
　　b．リソースボーナス
　　c．路線ボーナス
　　d．車両ボーナス
　２．負債ペナルティ
　　a．使用済の発展カードによる負債
　　b．鉄道網の数による負債
　　c．廃車による負債

　　d．負債の計算
　３．勝者の決定

１．最終ボーナス
a．終了時カードの得点計算
発展カードのうち、使用タイミングが終了時（ ）のカード効果
を全て使用します。
その後、全ての発展カードを使用済にします。使用済の発展カード
は産業ボードの右側にまとめておいてください。

b．リソースボーナス
お金、資材、科学、石炭の個数を全て足し 4で割った数に等しい
VPを獲得します。端数切捨てです。

c．路線ボーナス
ゲームボード上の各地形マスに置かれた自分の路線キューブ 1個
につき２VPを獲得します。

d．車両ボーナス
所有する機関車・電車カードのパワーの合計の 2倍のVPを獲得し
ます。
※貨車カードからはここでは何も獲得しません。

2.　負債ペナルティ
a．使用済の発展カードによる負債
各プレイヤーは自分の使用済の発展カードの枚数を数えます。その
後、全員で枚数を比べます。
⑴ 一番枚数が多いプレイヤーは 2負債を獲得します。一番枚数の
多いプレイヤーが複数いた場合、それらのプレイヤー全員が 2負
債を獲得します。
⑵ ⑴以外で一番枚数が少ないプレイヤーは負債を獲得しません。
一番枚数の少ないプレイヤーが複数いた場合、それらのプレイヤー
全員が負債を獲得しません。
⑶ ⑴⑵以外のプレイヤーは 1負債を獲得します。

b．鉄道網の数による負債
各プレイヤーは自分の鉄道網の数を数えます。
1個しかない場合、何も起きません。
2個以上ある場合、２個目から 1個ごとに 1負債を獲得します。

c．廃車による負債
各プレイヤーは自分の産業ボードの右側に置かれている廃車にした
車両の負債を数えます。

d．負債の決算
a．～ c．の負債を合計し、その負債の数に応じてVPを減らします。

　表：負債とVPのペナルティ
負債 0 1 2 3 4 5 6 7  +1
VP 0 -2 -4 -7 -10 -14 -18 -22 -4

※�各プレイヤーはプレイヤーキューブ 1個をゲームボードの負債
ペナルティ表に載せると管理しやすいです。

３．勝者の決定
一番勝利点（VP）の多いプレイヤーの勝利です。
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同点の場合、それらのプレイヤーの中でゲームボードの地形マスに
置かれた路線キューブの数が一番多いプレイヤーの勝利です。それ
も同点の場合、それらのプレイヤーの中で車両パワー合計が一番多
いプレイヤーの勝利です。それも同点の場合、それらのプレイヤー
の中で負債の少ないプレイヤーの勝利です。それも同点の場合、そ
れらのプレイヤーの中で手番順がより早いプレイヤーの勝利です。

アイコンの詳細
アイコンの見方
アイコンのみが書かれている場合、アイコン 1個につきアイコン
で示すもの 1個を獲得したり、支払ったりします。
アイコンの左に数字が書かれている場合、数字分、アイコンで示す
ものを獲得したり、支払ったりします。

下の例はどちらも、お金を 2個獲得することを意味します。

　＝　２

アイコンの意味
ここでは主だったアイコンの説明を行います。

支払い：左のものを支払うと右のものを獲得します。1
回の支払いで左のものを 2倍支払って右のものを 2倍
獲得することはできません。

： ～１つにつき～：左の条件１つにつき右のものを獲得
したり支払ったりします。

ウラ返し：このカードをウラ返した際、右のものを獲
得したり支払ったりします。

勝利点（VP）：獲得したり支払ったりする勝利点（VP）
を示します。勝利点（VP）の量は勝利点ボード上のプ
レイヤーキューブを動かして管理します。
お金：お金を示します。お金の所有量は在庫ボード上
のお金部分のプレイヤーキューブを動かして管理しま
す。
資材：資材を示します。資材の所有量は在庫ボード上
の資材部分のプレイヤーキューブを動かして管理しま
す。
科学：科学を示します。科学の所有量は在庫ボード上
の科学部分のプレイヤーキューブを動かして管理しま
す。
石炭：石炭を示します。石炭の所有量は在庫ボード上
の石炭部分のプレイヤーキューブを動かして管理しま
す。
任意のリソース：お金・資材・科学・石炭の 4種のリソー
スを示します。支払ったり獲得する場合、1種類のリ
ソースのみでも複数の種類のリソースを混ぜてもかま
いません。

勝利点（VP）の収入レベル：このアイコン 1つごとに
勝利点（VP）の収入レベルを 1つ上げます。

お金の収入レベル：このアイコン 1つごとにお金の収
入レベルを 1つ上げます。

資材の収入レベル：このアイコン 1つごとに資材の収
入レベルを 1つ上げます。

科学の収入レベル：このアイコン 1つごとに科学の収
入レベルを 1つ上げます。

石炭の収入レベル：このアイコン 1つごとに石炭の収
入レベルを 1つ上げます。

任意の収入レベル：このアイコン 1つごとに勝利点
（VP）・お金・資材・科学・石炭の収入レベルのうちい
ずれかの収入レベルを 1つ上げます。

負債：負債を示します。最終得点計算での負債ペナル
ティで負債の量に応じて勝利点（VP）を支払う必要が
あります。

車両カード：車両カードを示します。

　 ：電車カード　 ：貨車カード

発展カード：発展カードを示します。

廃車の除外：廃車状態の（ウラ向きになっている）車
両カード 1枚をゲームから除外します。

使用済発展カードの除外：使用済の（ウラ向きになっ
ている）発展カード 1枚をゲームから除外します。今、
効果を使用した発展カードを除外してもかまいません。

産業ボードアクション
産業ボードの収入レベルを上げた際に、新たなマスに産業ボードア
クションのアイコンが書いてある場合があります。
その場合、そのアクションを即座に実行してください。
一気に収入レベルを２レベル以上上げて、新たなマスを通過した場
合でも実行できます。

勝利点（VP）
数値分の勝利点（VP）が手に入ります。

特別敷設
特別敷設の発展カードが 1枚手に入ります。

リソース獲得
お金、資材、科学、石炭のうち合計 2つを獲得します。
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収入レベルの成長
VP、お金、資材、科学、石炭のうち一つ選び、収入レ
ベルを 1つ上げます。

技術カードの獲得
技術カードの山から 2枚引き、うち 1枚を獲得し、残
り 1枚を技術カードの山の一番下に戻します。

獲得した技術カードは自分の産業ボードの上側にオモテにして並べ
ておきます。即時効果（ ）のカードだった場合、即座にカード効
果を使用し、その後、使用済カードとしてウラ向きにして産業ボー
ドの右側にたばねておきます。
もし、山から引いた技術カードがどれも不必要な場合、2 枚とも技
術カードの山に戻してください。

得点カードの獲得
得点カードの山から３枚引き、うち 1枚を獲得し、残
り２枚を得点カードの山の一番下に戻します。

獲得した得点カードは自分の産業ボードの上側にオモテにして並べ
ておきます。即時効果（ ）のカードだった場合、即座にカード効
果を使用し、その後、使用済カードとしてウラ向きにして産業ボー
ドの右側にたばねておきます。
もし、山から引いた得点カードがどれも不必要な場合、3 枚とも得
点カードの山に戻してください。

観光都市タイルの詳細
勝利点（VP）

22
数値分の勝利点（VP）を獲得します。

収入レベルの成長
VP、お金、資材、科学、石炭のうち一つ選び、収
入レベルを１つ上げます。

得点カードの獲得
得点カードの山から３枚引き、うち 1枚を獲得し、
残り２枚を得点カードの山の一番下に戻します。
獲得した得点カードは自分の産業ボードの上側に
オモテにして並べます。

即時効果のカードだった場合、即座にカード効果を使用し、その後、
使用済カードとしてウラ向きにして産業ボードの右側にたばねてお
きます。
もし、山から引いた得点カードがどれも不必要な場合、3枚とも得
点カードの山に戻してください。
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貨車カードの詳細

番号 カード名 効果 改修時効果

037
038 客車　 Ⅳ．運行フェイズで３VPを獲得します。 Ⅳ．運行フェイズで５VPを獲得します。

039
040 有蓋車 Ⅳ．運行フェイズでお金 3個を獲得します。 Ⅳ．運行フェイズでお金 5個を獲得します。

041
042 木材車 Ⅳ．運行フェイズで資材 3個を獲得します。 Ⅳ．運行フェイズで資材 5個を獲得します。

043
044 油槽車 Ⅳ．運行フェイズで科学 3個を獲得します。 Ⅳ．運行フェイズで科学 5個を獲得します。

045
046 石炭車 Ⅳ．運行フェイズで石炭 4個を獲得します。 Ⅳ．運行フェイズで石炭 6個を獲得します。

047
048 操重車 Ⅰ．路線フェイズで基本路線の敷設を行う際、選

んだ都市の敷設パワーを 2増やします。
Ⅰ．路線フェイズで基本路線の敷設を行う際、選
んだ都市の敷設パワーを 4増やします。

049
050 郵便車 Ⅳ．運行フェイズで任意のリソース2個を支払い、

いずれかの収入レベルを 1上げます。
Ⅳ．運行フェイズでいずれかの収入レベルを 1上
げます。リソースの支払いはありません。

以下の特別客車２つは 4ラウンド目にのみ登場します。

051 特別客車（金） Ⅳ．運行フェイズで 10VPを獲得します。 Ⅳ．運行フェイズで 15VPを獲得します。

052 特別客車（銀） Ⅳ．運行フェイズで６VPを獲得します。 Ⅳ．運行フェイズで 10VPを獲得します。

発展カードの詳細
産業カード

番号 カード名 タイミング 効果

101
〜 130 産業 即時使用 カードに書かれた2つの収入レベルを1ずつ上げます。具体的には、その2つの収入トラッ

クのプレイヤーキューブを右に 1マスずつ移動します。

技術カード

番号 カード名 タイミング 効果

201
202 引き込み線 1回使用

都市・観光都市以外かつ路線の無い 2マスに無料で路線を引きます。
路線を引く 2マスは、お互いに隣接している必要はありません。既に自路線のあるマスに
隣接する必要もありません。
Ⅰ . 路線フェイズで路線を引く途中で引き込み線の効果を使用しても構いません。

203
204 再利用 1回使用

使用済の発展カード 2枚をゲームから除外し、好きなリソースを 2個獲得します。
獲得するリソースは同じものでも違うものでも構いません。
ゲームから除外する発展カードは今使用した再利用のカードでも構いません。

205
〜 210 援助 即時使用 カードに示されたリソースを 4個獲得します。

211
212 観光列車 1回使用 自分の廃車 1枚をゲームから除外し、勝利点を３VP獲得します。

213
214 電車調達 1回使用 電車カード 1枚を購入します。支払う資材は 4個まで減らせます。

電車調達は 4ラウンド目のⅤ．維持フェイズ以降に使用することができません。

215
216 貨車調達 1回使用

貨車カードの山から貨車カードを 2枚引き、そのうち 1枚を無料で獲得し、残り 1枚を
貨車カードの山の底に戻します。
※�今引いた貨車カードが 2枚とも不要な場合、2枚とも貨車カードの山の底に戻しても構
いませんが、貨車調達カードは使用済になります。

貨車調達は 4ラウンド目のⅤ．維持フェイズ以降に使用することはできません。
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番号 カード名 タイミング 効果

217
〜 220 新駅 1回使用

新駅タイル 1枚をストックから好きなものを選んで取り、自路線のあるマスに置きます。
※�ただし、都市や観光都市、海マスには置けません。
その後、新駅タイルに書かれたリソースの収入レベルを 1上げます。
新駅タイルの置かれたマスはこれ以降、都市マスとして扱います。そのため、新駅タイル
にもともとあった地形では無くなります
例）�平地に新駅タイルを置いた場合、そのマスは都市マスとして扱い、平地マスでは無く
なります。

221
222 車両改修 1回使用

自分の所有する車両 1枚を選び、その上に改修タイルを置きます。
改修タイルを置く車両が機関車、電車の場合、「＋２」をオモテにして、車両カードのパワー
の下側に置きます。その車両はパワーが＋２となります。
改修タイルを置く車両が貨車の場合、「Ｐ」をオモテにして、貨車カードの効果の上に置
きます。その貨車カードの効果は下側の改修時効果になります。
1つの車両に置ける改修タイルは最大 1枚です。車両に置いた改修タイルは別の車両に載
せることはできません。
改修タイルを置いた車両を廃車にした場合、その改修タイルは無くなります。ゲームから
除外してください。

223
224 突貫工事 1回使用 Ⅰ．路線フェイズで基本路線の敷設を行う際、選んだ都市の敷設パワーを 4増やします。

225
226 増発 1回使用

Ⅳ．運行フェイズで車両を 1枚選び、その収入を 2倍にします。
選んだ車両が機関車、電車の場合、その車両が通る都市マスと観光都市マスの収入を 2倍
にします。
選んだ車両が貨車の場合、その貨車の効果を 2回使用します。
同じラウンドのⅣ．運行フェイズで、1枚の車両に 2枚以上の増発を使用できません。

227
228 乗り入れ 1回使用

他者の路線のある 1マスに無料で路線を引きます。
既に自路線のあるマスに隣接する必要はありません。
Ⅰ . 路線フェイズで路線を引く途中で乗り入れの効果を使用しても構いません。

229
230 事業改善 即時使用

いずれかの収入レベルを 1上げます。
使用済の発展カードを１枚ゲームから除外します。
ゲームから除外する発展カードは、今使用した事業改善のカードでも構いません。

得点カード

番号 カード名 タイミング 効果

301
〜 304 ホテル 即時使用 ４VP獲得します。

305
〜 312 大型取引 １回使用 指定されたリソースを支払い、８VP獲得します。

313 資材王 終了時 資材収入レベル１につき１VP獲得します。
※�収入レベルは産業ボードの上部に左から 1〜 9の数字で書かれています。

314 銀行王 終了時 お金収入レベル１につき１VP獲得します。
※�収入レベルは産業ボードの上部に左から 1〜 9の数字で書かれています。

315 科学王 終了時 科学収入レベル１につき１VP獲得します。
※�収入レベルは産業ボードの上部に左から 1〜 9の数字で書かれています。

316 乗客王 終了時 VP収入レベル１につき１VP獲得します。
※�収入レベルは産業ボードの上部に左から 1〜 9の数字で書かれています。

317 炭鉱王 終了時 石炭収入レベル１につき１VP獲得します。
※�収入レベルは産業ボードの上部に左から 1〜 9の数字で書かれています。

318 観光王 終了時 自路線のある観光都市１マスにつき２VP獲得します。
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番号 カード名 タイミング 効果

319 直線王 終了時

直線に連続で並んだ自路線のある 1マスにつき１VP獲得します。
※�横や右斜め、左斜めの 1列を見て連続で自路線が並んでいればその個数と同じVPを獲
得します。途中で自路線の無いマスがあったらそのマスは連続ではなくなるので注意し
てください。

例）�ある横 1列を見た際に、自路線のあるマスが 5マス連続し、1マス自路線がないマス
があり、その後 4マス連続していた。→この場合、直線王の効果として５VPを獲得
します。

320 都市王 終了時
自路線のある都市マスを 1つ選び、その都市マスとそのマスに隣接する周囲 6マスにある
路線キューブ１つにつき１VPを獲得します。
路線キューブは自分の路線キューブと他者の路線キューブのどちらも含めます。

321 地形王 終了時 自路線のあるマスの地形の種類を見て、1種類につき１VPを獲得します。

322 森林王 終了時 自路線のある森１マスにつき３VPを獲得します。

323 住宅王 終了時 自路線のある平地１マスにつき１VPを獲得します。

324 山岳王 終了時 自路線のある山岳１マスにつき４VPを獲得します。

325 水地王 終了時 自路線のある川・浅瀬１マスにつき１VPを獲得します。

326 車両王 終了時 車両カード 1枚につき１VPを獲得します。所有車両、廃車のどちらも含めます。

327 発展王 終了時 発展カード 2枚につき１VPを獲得します。未使用、使用済のどちらも含めますが、ルー
ル上、発展カードはゲーム終了時に全て使用済となります。

328 乗換王 終了時 自路線と他路線の両方がある１マスにつき１VP を獲得します。1マスにある他路線の
キューブの数は 1個でも複数個でも獲得するVPは１VPです。

329 高速王 終了時

自分の所有する機関車・電車カードのうち 2枚選び、その 2枚のパワーの合計と等しい
VPを獲得します。
その車両に改修タイルが置かれている場合、改修後のパワーを参照します。
所有している機関車・電車カードが 1枚しかない場合、その 1枚のパワーと等しいVPを
獲得します。
※廃車や貨車は含めません。

330 平均王 終了時
5つある収入レベルのうち一番低い収入レベルを参照します。その収入レベル１につき２
VPを獲得します。
※�収入レベルは産業ボードの上部に左から 1〜 9の数字で書かれています。

特別敷設

番号 カード名 タイミング 効果

401
〜 410 特別敷設 1回使用

自路線に隣接する 1マスに無料で路線を引きます。Ⅰ . 路線フェイズで路線を引く途中で
特別敷設の効果を使用しても構いません。
その後、使用済の発展カード 1枚をゲームから除外します。ゲームから除外する発展カー
ドは今使用した特別敷設のカードでも構いません。

当web 公開用マニュアルの、絵・文の無断転載、引用、複製などをお断りします。ご連絡はOKAZU（okazubrand@gmail.com）ま
でお願いいたします。
制作：OKAZU brand　（最新情報はこちらへ　http://okazubrand.seesaa.net/)
ゲームデザイン：Hisashi Hayashi（OKAZU）
グラフィックデザイン：ryo@にゃも
マニュアルチェック：HAL99　　　テストプレイ：いつものメンバー＆リゴレのみなさん


