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人数：２〜５人／時間：30〜 45分／
年齢：10歳以上

背 景
時は大ねずみ航海時代、多くのねずみ達が
船で大海原を駆け巡り、商戦を襲っては略
奪してすごしていた。
そのような荒くれねずみたちは、恐れをもっ
てねずみ海賊「ラッタニア」と呼ばれた。
ある時、全てのラッタニアを束ねる伝説の
ボスが、いよいよ引退を決め、有力な幹部
を集めて声高に叫んだ。
「さて、わしの跡を継ぐのはどいつだぁ？」
幹部たちは、次のボスを目指すため、手下
を引き連れて一斉に船を出し、ボスに認め
てもらうためのお宝をかき集めるために大
海原に出ていった。

目 的
各プレイヤーはねずみ海賊の幹部となり、
勝利点 (VP) を稼ぐゲームです。
ゲーム終了まで数ラウンド行います。
ゲーム終了時までに一番VPを稼いだプレ
イヤーの勝利です。
その為には優秀な仲間を雇ったり、手下を
増やしたり、荷物を略奪して上納船に載せ
たりしましょう。しかし、他の幹部ともつ
ながりがなければ、先の航海を成功させる
ことは出来ないかもしれません。

内容物
●プレイヤータイル…5枚
ウラはプレイヤーカラー（赤、青、黄、緑、
黒）に対応しています。
オモテ
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ウラ

●エリアタイル…11枚
エリアタイルは以下の要素をあらわします。

海原

and

-

3

0 41～3

エリア番号
（処理順）

　  マークはアク
ション解決フェイ
ズでの処理、
　  マークは準備
フェイズでの処理

エリア
の種類

優先権
の種類

●秘宝タイル…1枚
オモテ ウラ

秘宝

10

7

9

6

8

5

秘宝

4

1

3

0

2

5

●仲間カード…20枚

その仲間を
手に入れる
ために支払
うお金

カードの
名前

勝利点
（VP）

2

Bargainer
交渉人4

0X =
効果効果

オモテオモテ ウラウラ

●海原カード…76枚
海原カードは略奪品カードと上納船カード
の 2種類に分けられます。
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ウラ

・略奪品カード
宝石、コーヒー、タバコ、ラム酒、金塊、
お金の 6種類あります。

コーヒーコーヒー タバコタバコ ラム酒ラム酒宝石宝石 金塊金塊 お金お金

敵戦力の数

略奪品の種類

略奪品の価値

48

5

55

・上納船カード
上納船の
マーク

上納する
略奪品の種類

上納する略奪品の
枚数と必要なお金

 1 2 3 
 0 0 0X

●秘宝カード…10枚
拡張ゲームのみで使用します。

黒真珠の首飾り

5

名前

勝利点（VP）

至高の酒

2

22 ×2

秘宝の効果

●海賊コマ…2個× 5色（赤、青、黄、緑、黒）

●戦友海賊コマ…1枚（茶色）

●手下コマ…5個× 5色（赤、青、黄、緑、黒）

●お金チップ（1コイン）…38枚

●お金チップ（3コイン）…10枚

●陸の優先権タイル

●海の優先権タイル

●マニュアル…1冊
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準備（通常ゲーム）
１．エリアタイルをエリア番号順に 1列
に並べます。
　�1．日雇い職場⇒2．酒場⇒3．海原⇒・・・
9．貿易港⇒ 10．伝説の島⇒ F. 農場

2．秘宝タイルをオモテ側にして 10．伝
説の島の下側に置きます。

3．お金チップを 1コイン、3コインそれ
ぞれまとめておき、エリアタイル「1．日
雇い職場」のそばに置きます。
（これを銀行と呼びます）
その後、プレイヤー人数と同じ枚数だけ、
1コインのお金チップをエリアタイル「1．
日雇い職場」のタイル上に置きます。
3人プレイの場合は 3コイン、4人プレイ
の場合は 4コインといった具合です。

4．仲間カードを全てウラ向きにして
シャッフルし、仲間カードの山とします。
その後、仲間カードの山をエリアタイル
「2. 酒場」の上側に置きます。
そして、仲間カードの山から 2 枚引き、

エリアタイル「2．酒場」の下側に 1列で
並べます。
仲間カードの山の横には仲間カードの捨て
札置き場を確保します。

5．海原カードを全てウラ向きにして
シャッフルし、海原カードの山とします。
その後、エリアタイル「3．海原」の上側
に置きます。
そして、エリアタイル「3．海原」～「8．
海原」の各タイルに対して、以下のことを
行います。
海原カードの山から 2枚引き、各タイル
の下側に 1列で並べます。
海原カードの山の横には海原カードの捨て
札置き場を確保します。

6．各プレイヤーは自分の色を赤、青、黄、
緑、黒から 1色選び、以下のものを受け
取ります。

・自分の色のプレイヤータイル
・自分の色の海賊コマ 2個

日雇い職場
1

1

1 1

酒場
2

X

1
or

4
3

海原

and

-

3

0 41～3

海原

-

4

0 41～3

and

海原

-

5

0 41～3

and

海原

-

6

0 41～3

and

海原

-

7

0 41～3

and

海原

0 4

-
1～3

8

and

貿易港
9

1
0 0 0

2 3
X

伝説の島
10

秘宝

10

7

9

6

8

5

農場
F

1

0

2 砲術士
Gunner

Tobaco dealer
煙草商人3

1
X

 1 2 3 4+
 1 2 4 6

END

2 2

2
3

 1 2 3 
 1 2 3X

2 2

2
16

60

2 2

2

X

 1  2 
 0  0

53

2

2 2

49

6

66

31

3

33

 1  2 
 0  0X

9

3

3

3

2 2

2
16

 1 2 3 
 0 0 0X

銀行銀行

仲間カード
の山
仲間カード
の山

陸の優先権タイル陸の優先権タイル

捨て札
置き場
捨て札
置き場

捨て札
置き場
捨て札
置き場

海原カード
の山

海原カード
の山

海の優先権タイル海の優先権タイル

中立プレイヤーの手下コマ中立プレイヤーの手下コマ

プレイヤー１プレイヤー１ プレイヤー 3プレイヤー 3

プレイヤー2 プレイヤー2

ストックストック

３人プレイ時の配置図
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・自分の色の手下コマ 1個
・お金チップ 1コインを 2枚

自分の色の残りの手下コマは「ストック」
としてテーブルの隅にまとめて置きます。

また、2〜 3人プレイの場合、中立プレイ
ヤーの手下コマを使用します。プレイヤー
に選ばれなかった色のうち 1 色を選び、
選んだ色の手下コマを以下の数だけテーブ
ルの隅に置きます。
・�2 人プレイの場合…手下コマを 2個
・�3 人プレイの場合…手下コマを 1個

それ以外の選ばれなかった色の手下コマや
海賊コマ、プレイヤータイルは今回のゲー
ムでは使用しません。箱に戻してください。

7．全ての秘宝カードと戦友海賊コマは通
常ゲームでは使用しません。箱に戻してく
ださい。

8．一番荒くれものだと思うプレイヤーは
「陸の優先権タイル」を受け取ります。
さらに、「海の優先権タイル」を以下のプ
レイヤーが受け取ります。
・�2人プレイの場合は、「陸の優先権タイル」
を受け取らなかったプレイヤー
・�３〜４人プレイの場合は、「陸の優先権
タイル」を受け取ったプレイヤーから左
に２番目のプレイヤー
・�5人プレイの場合は、「陸の優先権タイル」
を受け取ったプレイヤーから左に 3番目
のプレイヤー

以上でゲームの準備は完了です。

一般ルール
お金チップについて
お金チップは無限にあるものとします。
お金はいつでも両替できます。

所有物情報の公開について
所有するお金、オモテ向きの略奪品カード、
仲間カードは全て公開します。
ウラ向きにした略奪品カードの枚数は公開
しますが、中身は公開しません。ただし、
ウラ向きにした略奪品カードの中身につい
ては所有するプレイヤーはいつでも確認で
きます。

ゲームの進行
このゲームはゲーム終了条件を満たすまで
何ラウンドか行います。（最大でも 10 ラ
ウンドです。）
その後、最終スコア決算を行いゲームが終
了します。
各ラウンドは以下のフェイズに分かれてい
ます。
I．アクション選択フェイズ （朝）
II．アクション解決フェイズ（昼）
III．準備フェイズ（夜）
これらを順番に実行し、1ラウンドが終了
します。

各フェイズの詳細を順番に説明します。
I．アクション選択フェイズ（朝）
このフェイズは各プレイヤーが海賊コマと
手下コマをどのエリアタイルに置くか決め
るフェイズです。
1．全てのプレイヤーはプレイヤータイル
を片手に取って机の上に立て、もう片方の
手で自分の手元にある海賊コマと手下コマ
を全て他のプレイヤーに見えないように、
隠して、プレイヤータイルの手前に置いて
いきます。プレイヤータイルには各エリア
タイルに対応する番号と「×」が書かれて
います。

以下の配置ルールを適用します。
・�海賊コマは必ず、1～ 10 に置く。「×」
には置けない。
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・�海賊コマは同じエリアに１個しか置くこ
とが出来ない。

・�手下コマは「１～ 10」に置くか「×」
に置く。
・�手下コマは海賊コマと同じエリアも、違
うエリアにも置くことができる。ただし、
同じエリアに置く場合と違うエリアに置
く場合で役割が違う。
 �同じエリアに置く場合は、戦闘時の戦力
となる。違うエリアに置く場合は、エリ
ア間をつなぐために使用する。
・�海賊コマと同じエリアに置く場合は、「３
～８．海原」に置く。その際は手下コマ
は何個でも置くことができる。
・�海賊コマと違うエリアに置く場合は、「１
～ 10」のどこにでも置くことができる。
ただし、同じエリアに 1個しか置けない。
・�手下コマは「×」には何個でも置くこと
ができる。

海賊コマは 1～10に置く。
同じエリアに１個しか置けない。

海賊コマと同じエリアに置く場合、
「３～８. 海原」のみで何個でも置ける。
海賊コマと違うエリアに置く場合、
「１～ 10」に１個ずつ。
「×」には何個でも置ける。

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5

6

6

7

7

8

8

9

9

10

10

2．全員が持っている全ての海賊と手下コ
マを配置して終わったら、各プレイヤーは
プレイヤータイルを前に倒し、各番号の前
に置かれた海賊コマや手下コマを該当する
エリアタイルの上に移します。「×」に置
いた手下コマは手前に置いたままです。

＜ 2〜 3人プレイ時の特殊処理＞
2〜 3人でプレイしている場合、中立の手

下コマをエリアタイルに置きます。
「1．日雇い職場」から番号順に確認します。
いずれかのプレイヤーの海賊コマ・手下コ
マも置かれていない場所に 1つ置きます。
2人プレイの場合は 2か所、3人プレイの
場合は 1か所に置きます。
全てのエリアタイルにいずれかのプレイ
ヤーの海賊コマ・手下コマが置かれている
場合には、中立の手下コマを置きません。

日雇い職場
1

1

1 1

酒場
2

X

1
or

4
3

海原

and

-

3

0 41～3

海原

-

4

0 41～3

and

海原

-

5

0 41～3

and

海原

-

6

0 41～3

and

海原

-

7

0 41～3

and

海原

0 4

-
1～3

8

and

貿易港
9

1
0 0 0

2 3
X

伝説の島
10

農場
F

1

番号順に確認していって最初の「なにも置かれて
いないエリアタイル」に中立の手下コマを置く

（３人プレイの場合）

3．エリアタイルを「1．日雇い職場」か
ら番号順に確認します。いずれのプレイ
ヤーの海賊コマ・手下コマのどちらも置か
れていないエリアタイルがあった場合、そ
れ以降の番号のエリアタイルにある海賊コ
マを「F．農場」に移し、手下コマを各プ
レイヤーの手元に戻します。

プレイヤーの手元へ

日雇い職場
1

1

1 1

酒場
2

X

1
or

4
3

海原

and

-

3

0 41～3

海原

-

4

0 41～3

and

海原

-

5

0 41～3

and

海原

-

6

0 41～3

and

海原

-

7

0 41～3

and

海原

0 4

-
1～3

8

and

貿易港
9

1
0 0 0

2 3
X

伝説の島
10

農場
F

1

海賊コマ・手下コマのどちらも置かれていない
エリアタイルがあった場合、それ以降の番号の
エリアタイル上の海賊コマを「F．農場」に移す

モーガン、ロロネー、キッドの 3 人でプレ
イしていました。
モーガンは海賊コマを「1．日雇い職場」「2．
酒場」に置き、手下コマを「×」に置きま
した。
ロロネーは海賊コマを「2．酒場」「5．海原」
に置き、手下コマを海賊コマと同じ「5．
海原に置きました。」
キッドは海賊コマを「3. 海原」「10．伝説
の島」に置き、手下コマを「9．貿易港」
に置きました。
3 人プレイなので、中立の手下コマを 1 つ
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置きます。エリアタイルを「1．日雇い職場」
から順番に見ていき、全くコマが置かれて
いないエリアタイルは「4．海原」である
ため、「4．海原」に中立の手下コマを置き
ました。
その後もエリアタイルを順番に見ていく
と、「6．海原」には全くコマが置かれてい
ません。それ以降の海賊コマは全て「F．
農場」に置かれ、手下コマは全てプレイヤー
の手元に戻します。キッドは「10．伝説
の島」に置いた、海賊コマを「F．農場」
に移動させ、「9．貿易港」に置いた、手下
コマを手元に戻しました。

II．アクション解決フェイズ（昼）
このフェイズは各エリアアクションの解決
を行います。
「1．日雇い職場」から順番に行います。

・海賊コマが 1個以上置かれている場合
そのエリアのアクションを解決します。
その後、次のエリアを確認します。

まれにですが、各エリアアクションを行っ
た結果、そのエリアアクションで何も行う
ことが出来なかった場合、その海賊コマは
「F．農場」に移動させます。

・海賊コマが置かれていないが、手下コマ
が 1個以上置かれている場合
そのエリアのアクションは行いません。次
のエリアを確認します。

・海賊コマも手下コマも 1個も置かれてい
ない場合
エリアアクションの解決を終え、「F．農場」
アクションの解決へ進みます。

複数プレイヤーが同じエリアに海賊コマを
置いている状況での優先順位
各優先権タイルによってアクションを行う

順番を決めます。
「陸優先」のエリアの場合、陸優先権タイ
ルを見ます。「陸優先」のエリアは以下の
通りです。
・1．日雇い職場
・2．酒場
「海優先」のエリアの場合、海優先権タイ
ルを見ます。「海優先」のエリアは以下の
通りです。
・3．～ 8．海原
・9．貿易港
・10．伝説の島
優先権タイルを持っているプレイヤーがそ
のエリアに海賊コマを置いている場合その
プレイヤーから時計回りで、海賊コマを置
いているプレイヤーのみがアクションを行
います。
優先権タイルを持っているプレイヤーがそ
のエリアに海賊コマを置いていない場合、
そこから時計回りに見ていき、そのエリア
に海賊駒を置いているプレイヤーから同様
にアクションを行います。
これを、「陸優先」のエリアの場合陸優先順、
「海優先」のエリアの場合海優先順と呼び
ます。

＜各エリアアクションの詳細＞
1．日雇い職場　《陸優先エリア》
陸優先順に日雇い職場にある順番にお金を
1コインずつ取っていきます。日雇い職場
にお金が無くなるまで何周も行います。

「1．日雇い職場」にロロネーとキッドが海
賊コマを置いていました。
モーガンが陸の優先権タイルを持っていま
した。モーガンから時計回りで近いロロ
ネーから時計回りの順に「1．日雇い職場」
の上に置かれたお金を 1 コインずつ取って
いきます。

「1．日雇い職場」の上に 3 コインが置か
れていたので、
ロロネーは 2 コイン、キッドは 1 コイン
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を獲得しました。

2．酒場　《陸優先エリア》
陸優先順に以下の a)、b) のうちいずれか
を行います。一回りしたら終了です。
a) 仲間カードを 1枚購入する
仲間カードに書かれたコスト分のお金を支
払い、その仲間カードを手に入れます。
手に入れた仲間カードは自分の前に並べて
おきます。仲間カードの効果は手に入れた
瞬間から有効になります。
b) 手下コマを 1コインで 1つ購入する。
1コイン支払い、ストックから手下コマを
1つ手に入れます。手に入れた手下コマは
自分の手元に置きます。
ただし、手下コマがストックに一つもない
場合は、行うことができません。

「2．酒場」にモーガンとキッドが海賊コマ
を置いていました。
モーガンが陸の優先権タイルを持っていま
した。モーガンから時計回りの順に酒場の
アクション行います。
モーガンは 4 コイン支払って、仲間カード
の剣豪を手に入れました。
キッドは 1 コイン支払って、手下コマをス
トックから手に入れました。

3 ～ 8．海原　　《海優先エリア》
3〜 8の海原エリアは、各エリア番号ごと
に、以下を順番に行います。
1) 戦闘ステップ
2) 略奪品分配ステップ
3) 上納ステップ
4) 上納船帰還ステップ

1) 戦闘ステップ
次の場合はこのステップを行いません。
・略奪品カードが 0枚の場合
・敵戦力マークのある略奪品カードが 1枚
もない場合

海賊コマを置いている全てのプレイヤーの
戦力を合計し、味方の戦力とします。
戦力：仲間カードで示された戦力、秘宝カー
ドで示された戦力（拡張ゲームのみ）、こ
の海原に海賊コマと一緒に置いた手下コマ
1個につき 2戦力
※同色の海賊コマと一緒に置いていない手
下コマは戦力になりません。
略奪品にかかれた敵戦力を合計します。味
方の戦力と敵戦力を比較し、その結果で処
理を解決します。

a) 味方の戦力≧敵戦力の場合、
戦闘に勝利します。その際に海賊コマと一
緒に置いた手下コマは失われ、ストックに
戻します。その後、2）略奪品分配ステッ
プへ進みます。

b) 味方の戦力＜敵戦力の場合、戦闘に敗
北します。この海原のエリアアクションを
ただちに終了します。この海原に置かれて
いる海賊コマは「F．農場」に置き、手下
コマは手元に戻します。
※敗北した場合、手下コマはストックでは
なく手元に戻します。

2) 略奪品分配ステップ
略奪品カードが 0枚の場合、このステッ
プは行いません。

海優先順に 1枚ずつ略奪品カードを手に
入れます。
手に入れた略奪品カードは自分の手前にオ
モテ向きにして並べます。
※上納船カードは手に入れることはできま
せん。

手に入れた略奪品カードが 金塊の場合、
ただちに裏返します。
手に入れた略奪品カードが コインの場
合、そこに書かれたコインを受け取り、そ
の略奪品カードは海原カード捨て場に置き
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ます。

略奪品カードが無くなるまで何周も行いま
す。

「3．海原」にモーガンとキッドが海賊コマ
を置いていました。
海原に置かれた略奪品カードは宝石６（2
戦力）－宝石５（1 戦力）－ラム酒２の 3
枚でした。
キッドが海の優先権タイルを持っていま
す。
最初に 1) 戦闘ステップを行います。モー
ガンは手下キューブを 1 つ置いていまし
た。2 戦力となります。
キッドは仲間カード「砲術士」を持ってい
ます。1 戦力となります。
味方の戦力はモーガンの 2 戦力＋キッドの
1 戦力＝ 3 戦力
敵戦力は 3 戦力
味方の戦力≧敵戦力のため、戦闘に勝利し
ました！
モーガンは手下キューブを失いストックに
戻します。
戦闘に勝利したので、次の 2) 略奪品分配
ステップへ進みます。キッドから順番に略
奪品カードを取っていきます。
キッドは宝石６のカードを取りました。
モーガンは宝石 5 のカードを取りました。
キッドは最後にラム酒２のカードを取りま
した。

3）上納ステップ
海原に上納船カードが 1枚以上置かれて
いる場合に行います。
海優先順に 1回ずつ行います。
上納船カードに書かれた条件と枚数、必要
なコインを見て、手元に持っている略奪品
カードを裏返すことが出来ます。
※裏返した略奪品カードはゲーム終了時に
VPとなります。

上納船カードが複数枚ある場合は好きな組
み合わせで、略奪品カードを裏返すことが
出来ます。
上納船カードを捨てるのは、4）上納船帰
還ステップです。その海原に海賊コマを置
いている全員が、上納船カードに対して行
動を取ることが出来ます。

X

 1 2 3 
 0 1 2

このカードの場合、プレイヤーが取れる行動
は次の 4通りです。
・1枚も裏返さない
・無料でラム酒かコーヒーの略奪品カードを
1枚裏返す。
・1コイン支払いラム酒かコーヒーの略奪品
カードを 2枚裏返す。
・2コイン支払いラム酒かコーヒーの略奪品
カードを 3枚裏返す。

裏返すことが
できる略奪品の
種類 裏返す略奪品

の枚数

裏返した際に
かかるコイン

＜上納船カードの例＞

「4. 海原」にロロネーとキッドが海賊コマ
を置いていました。
既に略奪品分配ステップは終わりました。

「4．海原」には次の上納船カードが 2 枚
置かれています。
A. ラム酒 3 枚まで
B. 何でも 2 枚まで
ロロネーはラム酒 2 枚を A. の船で裏返し、
宝石 1 枚とタバコ 1 枚を 2 コイン支払い
B. の船で裏返しました。
キッドは本当はタバコ 2 枚を裏返したかっ
たのですが、
1 コインしか持っていなかったため、しか
たなく、B. の船でタバコ 1 枚を裏返しま
した。
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4) 上納船帰還ステップ
この海原に置かれている上納船カードをす
べて、海原カード捨て場に置きます。

9．貿易港
海優先権タイルを持っているプレイヤーか
ら見て時計回りで近いプレイヤーから順番
に 1回ずつ行います。

3枚まで手元に持っている略奪品カードを
無料で裏返すことが出来ます。
※裏返した略奪品カードはゲーム終了時に
VPとなります。

10．伝説の島
海優先順に 1回ずつ行います。
自分の手下コマ（いずれかのエリアタイル
に置いた手下コマ、もしくは、手元にある
手下コマ）を 1つ、秘宝タイルの秘宝マ
スの任意の 1 マスに載せます。ただし、
最後のマスを除いて既に手下コマが置かれ
た秘宝マスに置くことはできません。
ゲーム終了時に自分の手下コマが置かれた
秘宝マスからVPを受け取ります。
一度秘宝マスに置かれた手下コマは、そこ
から動かすことが出来ません。ご注意くだ
さい。

F．農場
自分の海賊コマ 1個につき 1コインを銀
行から手に入れます。

III．準備フェイズ（夜）
このフェイズは次ラウンドの準備を行いま
す。
以下のA～Dを順番に行います。
A．海賊コマ、手下コマの回収
B．エリアごとの準備
C．優先権タイルの移動
D．終了条件の確認

以前のラウンドで、後述する終了条件が満
たされている場合、A．海賊コマ、手下コ
マの回収のみ行い、ただちに最終スコア決
算へ進んでください。

A．海賊コマ、手下コマの回収
各プレイヤーはエリアタイルに置かれた自
分の海賊コマ、手下コマを自分の手元に置
きます。
※２〜３人プレイの場合、エリアタイルに
置かれた中立の手下コマをテーブルの隅に
置きます。
※秘宝タイルの上に置いてある手下コマは
置いたままです。ご注意ください。

B．エリアごとの準備
エリアタイルごとの準備を行います。「1．
日雇い職場」から順番に行います。

＜各エリアでの準備の詳細＞
1．日雇い職場
プレイ人数と同じ数のコインを銀行から取
り、「1．日雇い職場」のタイル上に載せ
ます。３人プレイの場合は３コイン、４人
プレイの場合は４コイン、といった具合で
す。
既にコインが載っている場合も追加で載せ
てください。

2．酒場
仲間カードの山から仲間カードを 2枚引
き、「2．酒場」の下側に引いた順に並べ
ます。その結果、「2．酒場」の下側に仲
間カードが 4枚以上ある場合、仲間カー
ドを古いカードから捨て、3枚になるよう
にしてください。

3～ 8．海原
海原カードを引いてオモテ向きにし、海原
タイルの下側に引いた順に並べます。
各海原タイルの下側に既に置かれている海
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原カードの枚数によって、引く枚数が変わ
ります。
0枚の場合：2枚引きます。
1～ 3枚の場合：1枚引きます。
4枚の場合：何もしません。
海原カードの山からカードが無くなった場
合、それ以上、カードを引かず、そのまま
にします。

9．貿易港
何もしません。

10．伝説の島
何もしません。

C. 優先権タイルの移動
陸優先権タイル、海優先権タイルを持って
いるプレイヤーはそのタイルを左隣のプレ
イヤーに渡します。

D．終了条件の確認
以下の a)b) の条件のうち 1つでも満たし
たらゲームは終了に向かいます。
a)�仲間カードの山からカードが 1枚もな
くなった。
b)�海原カードの山からカードが 1枚もな
くなった。

※山がちょうど無くなった場合でもゲーム
の終了条件を満たします。
次のラウンドを行い、最終スコア決算を
行って、ゲームは終了します。

最終スコア決算
まず、各プレイヤーはオモテ向きの略奪品
カードを 1枚だけ裏返すことが出来ます。
その後、各プレイヤーは以下のVPを合計
します。
◦�裏返した略奪品カードの数値がそのまま
VP

◦�人物カードの右下のVP
◦�秘宝タイルから自分の手下コマが置かれ

た秘宝マスのVP
◦�人物カードのゲーム終了時効果による
VP
◦�お金 2コインにつき 1VP
◦�秘宝カードのゲーム終了時効果による
VP（拡張ゲームのみ）
※オモテ向きの略奪品カードはVPになり
ません。

VPが一番多いプレイヤーの勝利です。同点
の場合はお金の多いプレイヤーの勝利です。
それも同点の場合はそれらのプレイヤーで
勝利を分かち合います。

拡張ゲーム
拡張ゲームは新たに秘宝カードを使うこと
によって、よりエキサイティングなゲーム
を楽しむことが出来ます。
ほとんど通常ゲームと同じですが、以下の
要素を追加します。

準備
2．秘宝タイルをウラ側（背景が暗い方）
にして「10．伝説の島」の下に置きます。
秘宝カードをシャッフルし、5枚めくって
秘宝タイルの下に並べます。残りの秘宝
カードは使用しないので、箱に戻してくだ
さい。
並べられた秘宝カードの中に「戦友の笛」
がある場合、戦友海賊コマを「戦友の笛」
のカードの上に置きます。
そうでない場合、戦友海賊コマは使用しな
いので、箱に戻してください。

ゲームの進行－アクション解決フェイズ
（昼）－ 10．伝説の島

のマークが書かれた秘宝マスに自分の
手下コマを置いた際、秘宝カードを秘宝
カードの列から 1枚手に入れます。ゲー
ム終了時に自分の手下コマが置かれた秘宝
マスからVPを受け取ります。
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仲間カードの種類
・砲術士
常に戦力＋１

・剣豪
常に戦力＋２

・酒商人
ゲーム終了時に裏返したラム酒の略奪品
カードの枚数によってVPを獲得する。
1枚／ 2枚／ 3枚／ 4枚以上
1VP／ 2VP／ 4VP／ 6VP

・煙草商人
ゲーム終了時に裏返したタバコの略奪品
カードの枚数によってVPを獲得する。
1枚／ 2枚／ 3枚／ 4枚以上
1VP／ 2VP／ 4VP／ 6VP

・珈琲商人
ゲーム終了時に裏返したコーヒーの略奪品
カードの枚数によってVPを獲得する。
1枚／ 2枚／ 3枚／ 4枚以上
1VP／ 2VP／ 4VP／ 6VP

・宝石商人
ゲーム終了時に裏返した宝石の略奪品カー
ドの枚数によってVPを獲得する。
1枚／ 2枚／ 3枚／ 4枚以上
1VP／ 2VP／ 4VP／ 6VP

・闇取引屋
ゲーム終了時に（通常の 1枚に加えて）2
枚の略奪品カードを裏返すことが出来る。

・こそ泥
Ⅱ．アクション解決フェイズの「３～８．
海原」の 2) 略奪品分配ステップにて、最
初に 1枚略奪品カードを手に入れること
が出来る。
その後、通常通り海優先順で 1枚ずつ獲

得する。

・贋金屋
Ⅲ．準備フェイズの際に銀行から 1コイ
ンを手に入れる。

・交渉人
Ⅱ．アクション解決フェイズの「３～８．
海原」の 3) 上納ステップにて、支払うお
金が１コイン安くなる。ただし０コインよ
り安くならない。

・船医
Ⅱ．アクション解決フェイズの「３～８．
海原」の 1) 戦闘ステップで戦闘後に手下
をストックに戻す代わりに手元に戻す。

・スリ
Ⅱ．アクション解決フェイズの、あるエリ
アタイルのエリアアクションを開始する
際、自分の海賊コマと同じエリアタイルに
他プレイヤーの海賊コマが置かれている場
合、その他プレイヤーから 1コインをも
らう。他プレイヤーが 1コインも持って
いない場合、お金をもらうことはできない。
※「２．酒場」で「スリ」を手に入れたの
と同じタイミングで、「２．酒場」タイル
に他プレイヤーの海賊コマが置かれていた
としても、１コインをもらうことはできま
せん。

・酒場娘
効果なし。VPが高い

・両替商
ゲーム終了時
追加で、2コイン持っている毎に 1VP を
手に入れる。
通常のボーナス効果と合わせると 2コイ
ン持っている毎に 2VPを手に入れること
になる。
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・農場主
Ⅱ．アクション解決フェイズの「F．農場」
のエリアアクション解決時、「F．農場」
に置かれている海賊コマ 1個につき 1コ
インを銀行から獲得する（ただし、最大３
コインまで）。

秘宝カードの種類
・至高の酒
「2．酒場」に海賊コマを置いている場合、
2コイン支払うと 2回エリアアクションを
行うことが出来る。結果として下記のいず
れかとなる。
・仲間カードを 2枚手に入れる
・仲間カードを 1枚と手下コマ 1個
・手下コマ 2個
仲間カードや手下コマのコストは通常通り
支払うこと

・戦友の笛
戦友海賊コマ（茶色）を手に入れる。戦友
海賊コマは海賊コマと同じ扱いをするが、
1度使用するとゲームから除外する。
使用しない場合は、手下コマのように「×」
に置くことが出来る。

・名工の羅針盤
I．アクション選択フェイズ （朝）の最後
にエリアタイルに置かれた自分の手下コマ
を 1つ選び、一つ右か 1つ左のエリアタ
イルに移動させることが出来る。しなくて
もよい。

このたびはお買い上げ頂きありがとうございました。ご意見・ご感想は OKAZU（okazubrand@gmail.
com）までお願いいたします。
制作：OKAZU brand

（最新情報はこちらへ　http://okazubrand.seesaa.net/)
ゲームデザイン：林尚志（OKAZU）
グラフィックデザイン：ryo@ にゃも	 ライティング：HAL99
テストプレイ：いつものメンバー　

・賢者の本
ゲーム終了時に裏返した略奪品 2枚につ
き 1VPを獲得する。

・名匠の剣
常に戦力＋2

・友情の盃
ゲーム終了時に仲間カード 1 枚につき
2VPを獲得する。

・海賊王の旗
ゲーム終了時に自分の手元にある手下コマ
1個につき 2VPを獲得する。
秘宝タイルの上やストックにある手下コマ
は含めない。

・大商人の天秤
お金を支払うときに 1 コイン安くなる。
ただし０コインより安くならない。

・赤ダイヤの指輪
効果なし。VPが高い。

・黒真珠の首飾り
効果なし。VPが高い。
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I. アクション選択フェイズ（朝）I. アクション選択フェイズ（朝）

II. アクション解決フェイズ（昼）II. アクション解決フェイズ（昼）

III. 準備フェイズ（夜）III. 準備フェイズ（夜）

最終スコア決算最終スコア決算

①各プレイヤーはプレイヤータイルを立て、自分の海賊コマと手下コマを全てその手前に置く。

1) 戦闘ステップ
　味方戦力（海原にいるプレイヤーの戦力合計）と敵戦力を比較
 味方戦力≧敵戦力 味方戦力＜敵戦力
 勝ち：手下コマをストックに戻す。②へ 負け：終了。次のエリアへ

②全員プレイヤータイルを公開する。置いたコマを同じ番号のエリアタイルに移動する。
　〈２～３人プレイ〉番号順に全くコマがないエリアタイルに中立コマを置く。２人＝２ヶ所、３人＝３ヶ所

2) 略奪品分配ステップ
　略奪品カードを 1枚ずつ取る。略奪品カードが無くなるまで何周も行う。

③全くコマがないエリアタイルがあったら、それ以降の海賊コマを「F．農場」に移す。

A. 海賊コマ、手下コマの回収
B. エリアごとの準備

C. 優先権タイルの移動　陸優先権タイルと海優先権タイルを左隣に渡す
D. 終了条件の確認 仲間カード or 海原カードの山が無くなったら、次のラウンドのみ行い、
 ゲーム終了

以下のVPを合計する。VPが一番多いプレイヤーの勝利。VPが同じ場合、お金が多い方の勝利。
 ・裏返した略奪品カードの数値 ・お金 2コインにつき 1VP
 ・人物カードのVP ・人物カードのゲーム終了時効果によるVP
 ・秘宝タイルのマスのVP ・秘宝カードのゲーム終了時効果によるVP

3) 上納ステップ
　上納船カードに対しお金を支払い、略奪品カードを裏返して勝利点（VP）とする。
4) 上納船帰還ステップ
　上納船カードを捨てる。

番号順にエリアアクションを解決する。
1 陸 日雇い職場 載っているお金を山分けする。余りは陸優先順で受け取る。
2 陸 酒場 仲間カードを買う／手下コマを 1コインで買う
3～8 海 海原

1 日雇い職場 プレイヤー人数と同じ数、1コインを置く
2 酒場 仲間カードを 2枚引いて置く。4枚以上ならば 3枚になるまで古い順に捨てる。
3～8 海原 既に置かれた海原カードによって、新たに海原カードを引く
  0 枚……2枚引く　1～3枚……1枚引く　4枚……何もしない

9 海 貿易港 無料で 3枚まで略奪品カードを裏返して勝利点（VP）とする。
10 海 伝説の島 手下コマを秘宝タイルの１マスに置く
   　　※手下コマは手元or エリアタイルに置かれたもの
F － 農場 1 コインもらう

ゲームの流れ


